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1 Einleitung

Die Erarbeitung des Spielraumkonzeptes fur die tSt&irna unter besonderer
Beriicksichtigung der 6- bis 12jahrigen soll derdstls Grundlage fur die Uberarbeitung des
Spielplatzkonzeptes (ohne Alterseinschrankung)atien

Im Rahmen der Diplomarbeit wird die Spielraumsitatder 6- bis 12jahrigen untersucht
und bei Bedarf verbessert. Nach einer ausfihrlich@rundlagenbestimmung mit
Begriffsdefinitionen und der Ermittlung rechtliché&kusgangspunkte gilt es die 6- bis
12jahrigen in ihrer Entwicklung und deren Anfordegan an Spielraume zu untersuchen. Das
Aufstellen von Qualitatskriterien dient der spéterBewertung der Spielrdume. Eine
umfassende Analyse der Stadt Pirna, die DarstelliengAktionsradien der Kinder sowie die
Einzugsbereiche der Spielplatze, eine Ubersicht idlas Wachstumsverhalten der 6- bis
15jahrigen sowie die Bewertungen der Spielplatzed uder damit verbundene
Versorgungsgrad der einzelnen Stadteile mit Spieirabilden die Grundlage fir die
Erarbeitung des Spielraumentwicklungskonzeptes.

Somit baut das Spielraumentwicklungskonzept bemaifsden Grundlagenermittlungen auf
und die gesamte Arbeit bildet eine Einheit, bei dier Konzeption nicht separat betrachtet

werden kann.



2 Lage im Raum und naturraumliche Gegebenheiten

Das in der Diplomarbeit betrachtete Plangebiet gsifdie Stadt Pirna, welche im Westen des
Landkreises Sachsische Schweiz liegt. Etwa 20 kndwestlich Pirnas befindet sich die

Landeshauptstadt Sachsens Dresden.
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Abbildung 1: Lage der Stadt Pirna in DeutschlartheoMal3stab (Quelle: eigene Darstellung)

Das 53 km? grof3e Plangebiet erstreckt sich in ddneite von ca. 8,5 km entlang der Elbe in
Ost-West-Richtung und hat eine Nord-Sud-Ausdehamgetwa 14 km.
Das urspringliche Stadtgebiet befindet sich anelinklbufer.
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Die heutige Gro3e des Plangebietes ist das Ergebhigtweiser Eingemeindungen.
1850 Hausberggemeinde
1922/ 23 Posta, Niedervogelgesang, Zuschendorf,néet, Rottwerndorf, Hinter-

Jessen, Copitz

1930 Zehista

1950 Cunnersdorf, Mockethal, Zatzschke

1971 Liebethal

1974 Krietzschwitz, Obervogelgesang

1998 Birkwitz, Pratzschwitz, Bonnewitz, Graupa

Pirna, auch das ,Tor zur Sachsischen Schweiz* ggnammfasst somit neben dem inneren
Stadtgebiet und dem Groldwohngebiet Sonnensteirenselt8 Siedlungsteile mit eigenen
Gemarkungen: Nieder- und Obervogelgesang, Cunnérsdottwerndorf, Neundorf,

Krietzschwitz, Zehista, Zuschendorf, Posta, Cofi&t; Copitz-West, Jessen, Liebethal,

Mockethal, Zatzschke, Graupa, Bonnewitz, BirkwitalPratzschwitz.
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Abbildung 2: Lage der Stadtteile in Pirna, ohne BtaB (Quelle: eigene Darstellung)
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3 Grundlagen

3.1 Begriffsdefinitionen

3.1.1 Spiel

Mit Spiel ist hier konkret das Spiel des Kindes gérh

Eine genaue Definition, was Spiel ist und was es waderen Tatigkeiten &hnlicher Art
unterscheidet, fallt der Spielforschung bis hewtehnschwer. Auch in der neuen Literatur gibt
es zahlreiche Definitionsversuche. Einige Merkmaklerden dabei immer wieder

tibereinstimmend als wesentliche Kennzeichen dessSpénannt:

Spielen ist eher ein spontanes Verhalten und umgiipdvon einem &auf3eren Zweck.
Spielaktivitdten werden von den Kindern frei undbsebestimmt gewahlt — diese bereiten
ihnen Vergnugen.

Spiel ist also fir das Kind ein Grundbedurfnisdem es sich mit der Umwelt und zugleich
auch mit sich selbst auseinandersetzt. Spielesaaimeln Kinder neue Erfahrungen mit den
Dingen ihrer Umgebung, erweitern ihre Erkenntniged erproben neue Mdoglichkeiten des

Problemldsens.

Spiel bleibt nicht gleich. Es veréndert sich je maen zeitlichen, kulturellen, sozialen und
raumlichen Gegebenheiten.

Heute wird das Kinderspiel stark gelenkt und UbetwaGrund dafir ist vor allem die
raumliche Situation in den Stadten. So wird voeralldas spontane selbst bestimmende Spiel
stark eingegrenzt — also z.B. das Spielen mit Nakindern auf der Stral3e oder hinter dem
Haus.

! NICKEL/ SCHMIDT-DENTER, 1995
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3.1.2 Spielraum

Spielraum bei Kindern ist nadfiogel gleichbedeutend mit Lebensradm.
Damit Kinder ihr Spiel entfalten kénnen, sollte 8mum bedeuteh:

- Freizeit fur das Spiel,

- Freiraum fur das Spielen,

- Verfugbarkeit von Gegenstadnden zum Spielen,

- Akzeptanz kindlichen Spielens durch die Erwachsgnen

- Toleranz der Dauer kindlichen Spielens,

- echtes Interesse an den Ergebnissen des Spiels,

- positive Bewertung der Spieltatigkeit des Kindes,

- Zuruckhaltung und Nichteinmischung,

- Hilfestellung bei Wunsch des Kindes.
Die Erwachsenen als indirekte, manchmal direktélBartner sind demnach fir einen echten

und guten Spielraum erforderlich.

3.1.3 Spielflache; Spielplat?

.Flache, die durch Bebauungsplan oder 8§ 34 Baugaseh, Baugenehmigung oder Vertrag

(innerhalb privater Grundstticke) eigens zum Spialesgewiesen und abgesichert ist.”

.Ein Spielplatz oder Kinderspielplatz ist ein Ort dem mehrere verschiedene Spielgerate
vorhanden sind, mit bzw. auf denen Kinder (meist B Jahre) spielen kdnnen. Spielplatze
liegen oft in Siedlungen oder dicht besiedelteni€eb und sind teilweise durch Zaune von
umliegenden Stral3en geschiitzt. Selten gehort auchBezplatz zu dem Areal eines
Spielplatzes. Optimal ist die Integrierung in Giéohen und die Zuordnung von

Rasenflachen™

3.1.4 Spielmoglichkeit; Spielorf

.Maoglichkeit, Ort, die bzw. der Gelegenheit zu 8pohne planungsrechtliche Ausweisung

bietet (z.B. Hauseingangsbereich, Treffpunkte iBdgé&ngerzonen).”

2MOGEL, H., 1994, S. 119

 MOGEL, H., 1994, S. 14

4 DIN 18034, 1999, S.2

5 http://de.wikipedia.org/wiki/Spielplatz, Stand @8.2010
5DIN 18034, 1999, S.2
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3.1.5 SpielbereicH

.Bereich fur einzelne Spielfunktionen innerhalbes Spielplatzes/ einer Spielflache.”

3.1.6 Stadtischer Naturerfahrungsraum (NERaum)

.Ein Stadtischer Naturerfahrungsraum (NERaum) @ste weitgehend ihrer nattrlichen
Entwicklung tberlassene, mindestens ein Hektaregr@flde Flache im Wohnumfeld, auf
der Kinder und Jugendliche frei, ohne padagogisageuung und ohne Gerate spielen
konnen. Mindestens die Halfte des NERaumes entitiskeh ohne menschliche Eingriffe,

die anderen Teilraume kénnen durch extensive Piiéfiga gehalten werderf.“

Vorrangig gilt ein NERaum fur Kinder und Jugendi&cim Alter von 6 bis 12 Jahren,
nachrangig auch alteren Jugendlichen und Erwachsé&ne Entfernung zur Wohnung sollte
300 m nicht uUberschreiten. Der NERaum lasst sidivedter aus Flachen mit naturferner
Nutzung (Acker, Intensivgrinland, Rasen) oder ansrenaturnahen Brachflache (die sonst

Uberbaut oder einer anderen intensiven Nutzungfiabgeverden wirde) entwickeln.

Die charakteristischen Merkmale eines stadtischER&umes sirtd

- Naturnédhe (Dominanz des Naturerlebens) — freie Sukzessian Rfanzen- und
Tierwelt auf mindestens der halben Flache des 8téasl

- Freie Erlebbarkeit und Gestaltbarke#t Spielen mit natirlichen Elementen, welche
nach eigenem Vermoégen und eigener Phantasie gefonohtumgestaltet werden
kdnnen

- Eigenstandigkeit der Naturbegegnurgkeine Anleitung, Belehrung oder Aufsicht
durch Erwachsene nétig, versteckte Gefahren (ftdét nicht ersichtlich) missen
vermieden werden, kurzfristige péadagogische Bagigit durch Erwachsene am

Anfang sinnvoll

Im Rahmen der Bauleitplanung sind NERaume als @Gdnén mit besonderer

Zweckbestimmung verbindlich auszuweisen.

"DIN 18034, 1999, S.3
8 SCHEMEL/ WILKE, 2008, S.79
® SCHEMEL/WILKE, 2008
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3.1.7 Padagogisch betreute Spielflache; padagogisch betiter Spielplatz™

.Eine Spielflache/ ein Spielplatz mit stdndigerdpgogischer Betreuung und mit offenem

Angebot.”

3.1.8 Quartiersbereich'
.Bereich, der Spielflachen mit begrenzter Versoggionktion flr einen Wohnbereich,

vorzugsweise fur schulpflichtige Kinder umfasst.”

3.2 Kategorien des Spiels

Spiele lassen sich zum einen in verschiedene Gruipmzel-, Gruppenspiel, Spiel mit
Erwachsenenunterteilen und werden zum anderen nach versehed Arten Bewegungs-,
Konstruktions-, Regel-, Rollenspiainterschiedef? Im Folgenden werden die Kategorien

naher erlautert.

3.2.1 Einzelspiel

Das Einzelspiel beruht auf der Phantasie des eiandindes und ist fir die Ausbildung der
Phantasie, Kreativitat, Ausdauer und Konzentrafdmgkeit entscheidend. Erwachsene
darfen hier nicht eingreifen, da sie das Spiel smasstorten.

Voraussetzung fur die Méglichkeit des Einzelspistsein Spielraum, in dem das einzelne

Kind ungestort spielen kann.

3.2.2 Partnerspiel

Beim Partnerspiel sind zwei oder mehrere Kinderkfiomell durch Spielgerate oder

Bewegungsablaufe aufeinander angewiesen.

0 DIN 18034, 1999, S.3
1 DIN 18034, 1999, S.2
2 BUND DER JUGENDFARMEN UND AKTIVSPIELPLATZE E.V., 1995. 28
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3.2.3 Gruppenspiel

Gruppenspiele ereignen sich ab einem Alter von fiisfacht Jahren meist in Form von
Spiepaaren Die Kinder interagieren miteinander und steherstdandiger Wechselwirkung.

Schlief3en sich mehrere dieser Paare zusammen tardgieren, so bildet sich eine soziale
Gruppe™® Die Gemeinschaft als Ganzes hat auf Grund deeresind (iberdauernden
Zweierbeziehungen noch keine durchgangige Stru@ril3ere Gruppengefige sind labil und
momentan. Erst wenn zum Beispiel ein alteres Kimgl Spielleitung Ubernimmt oder

Aktivitdten ausgefuhrt werden, bei denen jeder ekomkrete Aufgabe hat, wird eine

genugend feste Bindung zwischen den Gruppenmitgiredrreicht.

3.2.4 Spiel mit Erwachsenen

Auch diese Art Spiel geniel3en die Kinder. Sie, dieist unterlegen sind, stehen den

Erwachsenen hier gleichwertig oder oft auch Uberegegeniber.

3.2.5 Bewegungsspiele

Bewegungsspiele kraftigen den Korper sowie die @egaund steigern die
Korperbeherrschung. Aul3erdem werden Bewegungsablauf Entfaltung gebracht, die
Umwelt und ihre Eigenschaften kennen gelernt s@migestaute Energie freigesetzt, die sich
sonst moglicherweise in aggressivem Verhalten Awuddverschaffte.

3.2.6 Konstruktionsspiele

Konstruktionsspiele fordern die Intelligenzentwiohy), das Verstehen statischer und
mechanischer Gesetze und die Raumvorstellung. Dnele schaffen auf Grund eines
entwickelten Planes ein Werk, festigen dadurch ilrelverhalten und dben

Durchhaltevermégen. Die Kinder stellen sich augmégn Antrieb Aufgaben und fuhren sie
aus, entdecken Probleme und versuchen, diese =zn.ldadurch wiederum werden
Eigeninitiative und Eigenmotivation entwickelt.

Das Konstruktionsspiel tritt vorwiegend als Baueit den unterschiedlichsten Materialien,

aber auch zum Beispiel als Malen, Topfern oder M&den in Erscheinung.

13 SCHMIDTCHEN/ERB, 1979, S. 56
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3.2.7 Regelspiele

Regelspiele unterstlitzen den Sozialisierungspropesse sozialen Spiele finden nach festen
Regeln in Gruppen statt. Regelspiele werden urtezden nachraditionellen, ritualisierten
Spielformersowie inWettkampfspiele

Erstere zeichnen sich durch eine flexible Grupp&graus, wodurch der Ein- oder Ausstieg
in das / aus dem Spiel jederzeit mdglich ist. Aschichterne und jingere Kinder haben hier
die Mdoglichkeit allméhlich, mehr oder weniger hablusst in das Spiel einzusteigen.
Ritualisierte und geregelte Abfolgen sowie der Rhytis und die rhythmischen Bewegungen
haben fiur die Kinder Orientierungsfunktion.

Bei Wettkampfspielen ist die Gruppengrdol3e nichtifiel. Ihre Qualitat leidet darunter, wenn
wahrend des Spiels Mitspieler ein- oder aussteigelien. Wettkampfspiele haben meist
Wettbewerbscharakter. Kinder lernen hier auch naatlieren zu kénnen“ oder zu versagen.
Somit wird die Frustrationstoleranz des einzelnendks erhoht. Aul3erdem lernt es sich in
Gruppen einzuordnen, nach festen, aber veranderbageln zu spielen (leben) und ein Ziel

als Gemeinschaft zu erreichen.

3.2.8 Rollenspiele

Rollenspiele unterstitzen ebenfalls den Sozialisigsprozess. Die Kinder tbertragen Rollen
aus der Realitat in ihre Spiele. Dabei ahmen sihaensweisen von Menschen, Tieren oder
Dingen nach und schulen somit ihre Vorstellungskiaid fordern ihre Phantasie. Die
sprachliche Entwicklung wird durch die Erweiterutgs Wortschatzes sowie die Eintibung
von Satzmustern unterstitzt. Rollenspiele tragezu dzei, Ereignisse, welche die Kinder
schockiert oder geangstigt haben, verarbeiten zonds®. AulRerdem dienen sie der

Vorbereitung auf spatere soziale Rollen.

-18 -



3.3 Rechtliche Grundlagen

3.3.1 Baugesetzbuch BauGE

8 1 (6) ,,Bei der Aufstellung der Bauleitplane sindbesondere zu bertcksichtigen:

[...]

3. die sozialen und kulturellen Bedirfnisse der@lesrung, insbesondere die Bedirfnisse der
Familien, der jungen, alten und behinderten Mensche.] sowie die Belange des

Bildungswesens und von Sport, Freizeit und Erhal{ind*

3.3.2 Deutsche Normen

DIN 18034
Spielplatze und Freirdume zum Spielen
Bei der Planung von Spielflachen sollte folgendeschtet werden:
.[-..] Spielflachen im Quartiersbereich fur Kinderwv® bis 12 Jahren sollten sich in einer
Entfernung bis 400 m Fu3weg befinden. [...]

Kinder sollten ihre Spielflachen selbstandig eteit kénnen. [...J*

.[--.] eine zum Spielen ausgewiesene Flache im Qamstiiereich erfordert eine Gesamtflache
von mindestens 5 000 m2. — Bei grof3flachigen, matuen Bereichen [...] ist in der Regel von

FlachengréRen von iiber 10 000 m? auszugehen'f...]

Zur Sicherheit und Wartung:

»SicherheitsmalRhahmen sind zusammen mit der Anforde zu sehen, dal3 zum Spielen
ausgewiesene Flachen, abgestuft nach Altersgrupperallem auch erzieherische Funktion
ausuben. Freude am Abenteuer und Bestehen eingeRaés Bestandteil des Spielwertes
sind im Rahmen kalkulierter spielerisch-sportlicBetatigungen erwiinscht. Fur Kinder nicht

erkennbare Gefahrensituationen sind zu vermeiden.

14 Baugesetzbuch (BauGB), Stand 01. Juli 2006
1SDIN 18034, 1999, S.3
18 DIN 18034, 1999. S.4
17 DIN 18034, 1999, S.5
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Einfriedung:
»Zum Spielen ausgewiesene Flachen sind gegenub@afRedt, Kraftfahrzeugstellplatzen,
Gleiskorpern, tiefen Wasserlaufen, Abgriinden undliéliien Gefahrenquellen mit einer

wirksamen Einfriedung [...] zu versehen. [.23"

Zugange:

.Der Eingang bei zum Spielen ausgewiesenen Flashhte abseits vom Durchgangsverkehr
liegen; zum Verkehrsbereich hin sollte eine aubende Abstandszone vorhanden sein.

Ein- und Ausgange sind so zu sichern, dal3 den Kindas Verlassen des Platzes bewuf3t
wird. Die Barrierefreiheit ist sicherzustellen. [“}

DIN 18024-1
Barrierefreies Bauen — Teil 1: Stral3en, Platze, Wge, offentliche Verkehrs-, und
Grunanlagen sowie Spielplatze
,Offentlich zugangige [...] Spielplatze missen baefeei zugangig sein. [...]
Erlebnisbereiche, z.B. Wiesen, Irrgarten, Sand-tsbta, Wasser-, und andere Spielbereiche
sowie barrierefreie Spielplatzgerate mussen vonphleegen aus auch fir Blinde und
Sehbehinderte wahrnehmbar und mindestens von Netyemaaus erreichbar seff!.“

DIN 18035-1
Sportplatze — Teil 1: Freianlagen fur Spiele und Eichtathletik, Planung und
Malie
.Bei Anlagen flr regeloffene Sport-, Bewegungs- uRceizeitaktivitaten ist es nicht
erforderlich, die in den Bestimmungen des Wettkappits vorgeschriebenen Mal3e und
Ausstattungsdetails zugrunde zu legen. [...] Dangt @inzelnen Anlagen und Anlagenteile
auch sportfunktionellen Anforderungen geniigen kansellten die Orientierungsmal3e und
Ausstattungselemente nach 6.2 [siehe S. 15] bedintigt werden. Abweichungen davon
kénnen aufgrund der jeweiligen StandortsituatioB.(zon der GrundstickgréRe und dem
stadtischen oder landschaftlichen Umfeld abhangjiigrderlich werden. [...F

18 DIN 18034, 1999, S.5
19DIN 18034, 1999, S.5

2 pIN 18024-1, 1998, S.7
21 DIN 18035-1, 2003, S.15
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DIN 33942
Barrierefreie Spielplatzgerate — Sicherheitstechisiche Anforderungen und
Prufverfahren
.Diese Norm qilt fur barrierefreie Spielplatzgeratg...] im frei zuganglichen
unbeaufsichtigten Bereich [...]. Sie ist sinngemalRzuarenden fur barrierefreie
Spielplatzgerate im betreuten Bereich und bei dagéktaltung bestehender Spielplatzgerate

zur barrierefreien Nutzung?®

DIN EN 14974
Anlagen fur Benutzer von Rollsportgeréaten - Sichdneitstechnische

Anforderungen und Priifverfahren®
AulRerdem sollten folgende Normen bei Spielplatzeschtet werden:

DIN EN 1176

Spielplatzgerate*

Teil 1: Allgemeine sicherheitstechnische Anfordegen und Prufverfahren

Teil 2: Zusatzliche besondere sicherheitstecheigafiforderungen und Prufverfahren
fur Schaukeln

Teil 3: Zusatzliche besondere sicherheitstecheigatforderungen und Prifverfahren
fur Rutschen

Teil 4: Zusatzliche besondere sicherheitstecheigatforderungen und Prifverfahren
fur Seilbahnen

Teil 5: Zusatzliche besondere sicherheitstecheigatforderungen und Prifverfahren
fur Karussells

Teil 6: Zusatzliche besondere sicherheitstecheigatforderungen und Prifverfahren
fur Wippgerate

Teil 7: Anleitung und Installation, Inspektion, Vilang und Betrieb

DIN EN 1177
Stoidampfende Spielplatzbéden — Sicherheitstecholsee Anforderungen und

Prifverfahren®

22 DIN 33942, 2002, S.3
2 Fassung von 2006
24 Fassungen von 2008
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3.3.3 Séchsische Bauordnung (SéchsB&)

8 8 (2) ,Bei der Errichtung von Gebauden mit mekls drei Wohnungen ist auf dem
Baugrundstiick oder in unmittelbarer Nahe auf eia@ateren geeigneten Grundstlick, dessen
dauerhafte Nutzung fur diesen Zweck rechtlich desicsein muss, ein ausreichend grol3er
Spielplatz fur Kleinkinder anzulegen. Dies gilt mic wenn in unmittelbarer N&he eine
Gemeinschaftsanlage oder ein sonstiger fur die étimiitzbarer Spielplatz geschaffen wird
oder vorhanden oder ein solcher Spielplatz wegerAdeund der Lage der Wohnung nicht
erforderlich ist. Bei bestehenden Geb&auden nach Sk&nn die Herstellung von Spielplatzen
fur Kleinkinder verlangt werden, wenn dies die Gefheit und der Schutz der Kinder

erfordern.”

3.3.4 Musterbauordnung (MBO)*

8 9 (2) ,Bei der Errichtung von Gebauden mit mels drei Wohnungen ist auf dem
Baugrundstiick ein Spielplatz fur Kleinkinder angde, soweit nicht in unmittelbarer Nahe
eine Gemeinschaftsanlage [...] geschaffen wird odehanden ist. Auf seine Herstellung
kann verzichtet werden, wenn die Art und die Lage \Wohnung dies nicht erfordern. Die
GroRe der Kinderspielplatze richtet sich nach Zaht Art der Wohnungen auf dem
Grundstick. Bei bestehenden Gebauden nach Satz nh khe Herstellung von

Kinderspielplatzen verlangt werden, wenn dies desuhdheit und der Schutz der Kinder

erfordern.”

% Fassung von 2008
26 sachsische Bauordnung (SachsBO) vom 28. Mai 2004
27 Musterbauordnung (MBO), Fassung Juni 1996
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4 Die 6- bis 12jahrigen in ihrer Entwicklung

4.1 Allgemein

Die Zeit vom sechsten bis zum 12. Lebensjahr wisdnaittlere Kindheit, Schulalter oder
Schulkindzeit bezeichnéf Man spricht bei den 6-12jahrigen also von ,Kinderh

In Bezug auf die motorische Ontogeri@seach Meinel/Schnabel (1998)wird in Friihes
Kindesalter(3,1-6./7. LebensjahrMittleres Kindesalter(7,1-9./10. Lebensjahr) ur@pates
Kindesalter(Madchen: 10,1/11,1-11./12. Lebensjahr; Jungenl/10,1-12./13. Lebensjahr)
unterschieden.

Die Entwicklung in der Schulkindzeit wird entschandl durch den Schulbesuch gepragt. Die
Kinder sind alt genug fir den Eintritt in die Sahwtehen jedoch noch vor ihrer Pubertat.
Die verfiigbare Zeit zum Besuch von Spielanlagerdwiurch den Schulbesuch geringer,
jedoch werden die Forderungen des Kindes an eis&ltgie und soziale Umwelt und der
Wunsch nach Méglichkeiten fiir ihre funktionelle kumg vielfaltiger?

Die Spielzeit ist fur das Kind eine hochst werteoleit, da es in dieser Zeit seine Umwelt
kennen lernen, erleben und gestalten kadre-mwelt, die fur das Kind eine vielgestaltige,
Uberraschungsreiche und interessante Wirklichlkaistdllt. Die Spielzeit ist daher eine Zeit
des Wohlbefindens, des Erlebens und Erkennenschfft Entwicklungschancen und setzt
individuelle Begabungen und Potentiale ff&i.

6- bis 12jdhrige haben einen ausgeprédgten Bewedtarmgs — verursacht durch das
stundenlange, konzentrierte Stillsitzen in der $&hwelches eine neue Situation fur die
Kinder darstellt. Dahesind Bewegungsspiele in dieser Altersspanne besetddiebt — wie
zum Beispiel Hupfspiele, Seilspiele u. &a. Inhaltdumrt der Ausfihrung dieser
Bewegungsspiele verandern sich jedoch mit fortsemeer Entwicklung’ Des Weiteren
dominiert zu Beginn des Grundschulalters das Resflesh und geht allméhlich in das

Regelspiel Uber (ndheres siehe Abschnitt 3.2).

28 ROSSMANN, 1996, S.111

29 BAACKE, 1991

30 ONTOGENESE bezeichnet ganz allgemein die Indiviehtavicklung im biologischen und psychologischenrei
von seiner Entstehung bis zu seinem Vergehen

31 http:/luser.phil-fak.uni-duesseldorf.de/~wastl//asaining/Ag4-08.PDF, Stand 27.04.2010

32 AUTORENKOLLEKTIV, 1979

3 MOGEL, H., 1994, S.121

34NICKEL, H./ SCHMIDT-DENTER, U., 1995, S. 138
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Im Schulalter entwickelt sich die Tendenz zur Gésgfitertrennung, d. h. dass die Kinder
jetzt am liebsten mit Gleichaltrigen des gleicheres€hlechts spielen. Auch bei

Freundschaften herrscht eine klare Geschlechterrenvor®

4.2 Das Kind mit 6 Jahren — Ende des Frihen Kindesalted Eintritt in die

Schule

4.2.1 Motorische Entwicklung

Gleichgewichtssinn, Bewegungskoordination, Gesditickeit und eine rhythmische
Bewegungsfahigkeit sind bereits gegen Ende des cWolalters gut ausgebildet. Mit
fortschreitender Entwicklung von Muskulatur und Marsystem verbessern sich zunehmend
die Korperbeherrschung und die BewegungsleistungBefdem wird das Kind mit
fortschreitendem Alter fahig, bestimmte Bewegungg@tiert auszufuhren, d. h. es gebraucht
nur noch die Muskeln, die zur Ausfihrung unbedimgitwendig sind. Das Erlernen
motorischer Fertigkeiten wie Radfahren, Schwimnfeallschuhlaufen oder Ful3ballspielen
stehen nun im Vordergrund.

Eine besondere motorische Leistung ist das ErletlesrSchreibens.

4.2.2 Kognitive Entwicklung

Das 6jahrige Kind ist bereits in der Lage, Uber Krete Ereignisse auf der Ebene der
Vorstellung nachzudenken. Es hat die Fahigkeitldgschen Denkens und ist unabhangig
der direkten Beobachtung von Dingen und Vorgarigen.

Das Stadium der konkreten Operationen (nRidge) ist erreicht, d. h. das Kind ist in der
Lage Addition, Subtraktion, Multiplikation, Divisio sowie Rangreihen durchzufthren.
AulRerdem versteht es erstmals, dass konkrete @peratumkehrbar (reversibel) sind. Die
Reversibilitat wird als wichtigste Errungenschafigasehen, auf der alle anderen aufbauen.
.[-..] Es ist die Fahigkeit, Handlungen nicht nur koet, sondern auch in der Vorstellung
umkehren zu kénnen und in jede beliebige Richtunguden zu lassen. [...3*

3% ROSSMANN, P., 1996, S.122
% ROSSMANN, P., 1996, S.94
" ROSSMANN, P., 1996, S.115
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Die wichtigste Neuerung ist das Erlernen von Kuéanniken. Das Lesen lernen ist dabei
wohl am wichtigsten, denn es ist eine Grundvordmesg fur die meisten, spéter zu

erwerbenden, Fertigkeiten.

Ab etwa 6 Jahren ist eine Entwicklung der eigeners®hlichkeit zu beobachten. Gewonnene
Informationen werden eingeordnet, kritisch beurtaid miteinander in Verbindung gebracht.

Phantasie und Realitat kénnen langsam unterschiedeten®®

4.2.3 Soziale Entwicklung

Die grofdte Veranderung fur das 6- bis 7jahrige Kisidder Schuleintritt und die damit
verbundene Konfrontation mit neuen Bezugspersoténden Lehrern und Gleichaltrigen in
der Klasse. Nicht nur die Kinder sind anfangs umsicauch die Betreuer sind es, die dem
verangstigten Kind gegenuber vor neuen AufgabehesteDas Kind begegnet erstmals
unausweichlich den Anforderungen der Erwachsendnwel muss diese bestehen.

Dabei laufen intersexuale Kontakte weitgehend spiggh unbefangen &B.

Die neue Situation des Eintritts in die Schule m&sst viele Kinder auf bisherige
Geschwisterbeziehungen zuriickzugreifen, die bisdizsem Zeitpunkt eher abnehmende
Tendenz hatten. In der ersten Zeit nach dem Scfiutewechseln die Freundschaften noch
schnell. Dadurch andern sich stéandig die Spielggnppsammensetzungen, aber vor allem
auch die gemeinsamen Spielinteressen und Regejewletigen Spiel4®

Das 6- bis 7jahrige Kind spielt meist in kleineru@pen. Die Gruppenorganisation ist jedoch
noch relativ schlecht, die Kinder sind noch unbégmlVon einem Gruppenleben kann daher

eher weniger gesprochen werdén.

4.2.4 Emotionale Entwicklung

Bereits 6jahrige haben die Fahigkeit, verschiedéesichtsausdriicke wahrzunehmen und
entsprechend zu reagieren. Sie wissen, dass sithl€eerbergen lassen und beginnen im
Schulkindalter echte und vorgetauschte Emotionen Gasichtsausdruck anderer zu

unterscheiden.

3B http:/www.starke-eltern.de/htm/6%20-%2012%20J&ne. Stand 23.04.2010
% BRUNDEL, H./ HURRELMANN, K., 1996, S. 31

40 NICKEL, H./ SCHMIDT-DENTER, U., 1995, S. 146

1 HETZER, H., 1968, S. 130
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4.2.5 Bedeutung des Spiels

Der Ubergang vom Kleinkind zum Schulkind belastas - bis 7jahrige Kind sowohl
korperlich als auch seelisch. Das Spiel ist dalterjedzt als eine Art Ausgleich flr die

Anforderungen, die von auBen auf das Kind einwirlzensehe?

4.3 Das 8- bis 9jahrige Kind — Mittleres Kindesalter

4.3.1 Motorische Entwicklung

Das Kind im mittleren Kindesalter macht schnellertschritte in der motorischen
Lernfahigkeit. Die Tempo- und Bewegungsstéarke stgigich erheblich. Beim Laufen sind
aulRerdem eine Kérpervorlage sowie eine unangep@ssteund Armmuskulatur typiscH.

Ab dem neunten bis zehnten Lebensjahr ist der Héatl¢pder motorischen Entwicklung
erreicht. Diese Zeit wird auch aisotorisches Lernaltdoezeichnet, da die Kinder in der Lage
sind neue Bewegungsablaufe schnell aufzunehmen auncerlernen — Kondition und
koordinierende Fahigkeiten entwickeln sféhBeim Erlernen einer Bewegung und der
Steigerung der Geschicklichkeit spielt jedoch akaeacht Jahren die sprachliche Erklarung

eine wichtige Rollé®

4.3.2 Kognitive Entwicklung

Das 9jahrige Kind beherrscht seine Sinnesorgameeisterhafter Weise und kann sich somit
bewusst beobachtend den Dingen zuwenden. Ab jefalge das Lernen nicht mehr nur
mechanisch, sondern auch sinnvoll. Erlernter Stwifd durchdacht und dessen Sinn
verstanderf®

Da deutliche Grenzen zwischen Vorstellung und FRa&alkowie Traum, Hoffnung und
Tatsachlichkeit gezogen werden konnen, ist das Kabdneun Jahren zur &sthetischen
Wahrnehmung befahigt. Auch die Differenzierungsjéibit von Farb- sowie
Formenmerkmalen steigt in diesem Alter an — dagikals scharf blickender, aufmerksamer

und treffend erkennender Beobachter kann unteidemgdentifizieren und benennéh.

42 NICKEL, H./ SCHMIDT-DENTER, U., 1995, S. 141

43 http:/luser.phil-fak.uni-duesseldorf.de/~wastl/t/asaining/Ag4-08.PDF, Stand 27.04.2010
4 http:/luser.phil-fak.uni-duesseldorf.de/~wastl//asaining/Ag4-08.PDF, Stand 27.04.2010
“HETZER, H., 1968, S.144

“HETZER, H., 1968, S.117 f.

“"BAACKE, D., 1991, S. 133 f.
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4.3.3 Soziale Entwicklung

Die anfanglichen kleinen Gruppen haben nun die @endzu wachsen. Eine Gemeinschaft
wird bewusst aufgesucht und die Kinder verabredem 8esonders beliebt ist das Spiel in
grof3en Kindergruppen.

Die Organisationsfahigkeit ist noch recht unzuléfygljedoch sind die Kinder um ein Finden
von Organisationsformen bemiht. Das Organisierersiam gentgt ihnen meist und die

Durchfihrung der Plane findet in der Regel gar mistatt. Man kann hier von einem

Tatigkeitsspiel geistiger Art spreché&h.

4.3.4 Emotionale Entwicklung

Mit etwa acht Jahren lernen Kinder Geflihle vorzsthen, die sie nicht haben. Vorhandene
Gefuhle zu verdecken, d.h. echte Emotionen nicteeigen, lernen sie dagegen erst spater.
Jedoch wird letzteres von den Kindern haufig veglaBo wird von dem Schulkind erwartet,
dass es bei Enttauschungen nicht gleich zu tobgmiteoder dass es seinem Zorn nicht
gleich handgreiflich Ausdruck verleiht. Es soll auffem vielfach hdoflich sein, d.h. auch
verbal nicht das &uRern, was es sich denkt und ioh&gl noch den passenden
Gesichtsausdruck dazu aufsetzen.

Kinder in diesem Alter neigen zur Schwarz-Weil3-Meaile Die Verarbeitung
widerspruchlicher Informationen tber ein und diesdPerson zum Beispiel macht mit sieben
Jahren noch ausgesprochene Schwierigkeiten. Meigem die Kinder dazu, einen Teil der
Information einfach auszublenden. Hier ein Beispied wurde 8jahrigen von einem Arzt
erzahlt, der zum Dieb wurde. Die meisten Kindereitédh, dass der Arzt dann kein Arzt mehr

sein kénne, da ein Arzt gut ist und ein Dieb base beides gleichzeitig nicht moglich $&i.

Kinder mit sieben bis neun Jahren befinden sichimer so genannteBrregungsphaseSie
sind voriber gehend von einer Unruhe gepackt ugdnleeine Gefuhlserregbarkeit an den
Tag, die in starkem Gegensatz zur nichternen Sa&eit und Ausgeglichenheit steht. Sie

sind zappelig und schwatzen gern, was vor alledeirSchule sehr storend Tét.

“®HETZER, H., 1968, S.130 f.
4 ROSSMANN, P., 1996, S. 121
SOHETZER, H., 1968, S.114
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4.3.5 Bedeutung des Spiels

Da die Organisationsfahigkeit der Kinder noch nigahz ausgereift ist, Ubernehmen sie gern
Uberlieferte Spiele mit festen Regeln, welche eibsstédndiges Finden einer Ordnung ihres
Zusammenlebens ersparen. Selbst entworfene Pldle® $m Spiel verwirklicht werden.
Dabei werden oft Behelfe flr das Spiel hergestaiét,eine begrenzte Lebensdauer haben.

4.4 Das 10- bis 12jahrige Kind — Spates Kindesalter

4.4.1 Motorische Entwicklung

Im spaten Kindesalter besteht die beste motoridarafahigkeit. Bewegungsstarke und
Bewegungstempo steigern sich. Die Entwicklung demafthigkeit dagegen verlauft

langsam. Ab dem 11. Lebensjahr zeigen Jungen enetd&nt hdohere Leistung bei Kraft,
Ausdauer und Schnellkraft. Ursachen dafir sind hgesbtsspezifische Unterschiede, ein
friherer Auslauf des Langenwachstums und die Verlagg von Interessen und Motivatitn.

Ebenso ab dem 11. Lebensjahr nimmt die Kraft devegging, insbesondere die Hand- und
allgemeine Muskelkraft schnell zu. Die Bewegung #darmonischen Korpergestalt wird

vollkommen beherrscht

4.4.2 Kognitive Entwicklung

Das 10- bis 12jahrige Kind nimmt seine Umwelt bestes wahr und versucht diese
realitatsnaher wieder zu geben. Dieses spiegéit icht nur im kindlichen Spiel wieder
sondern z.B. auch im Versuch der wirklichkeitsgetre Zeichnungen von Tieren oder

Gegenstanden.

4.4.3 Soziale Entwicklung

Im spaten Kindesalter ist das spielende ErprobenGrganisationsformen zu einem gewissen

Abschluss gekommen. Die Kinder gestalten ihr Grapgi®en, um mit den organisierten

51 http:/luser.phil-fak.uni-duesseldorf.de/~wastl/t/asaining/Ag4-08.PDF, Stand 27.04.2010
®2HETZER, H., 1968, S.114
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Gruppen ihre Plane erfolgreich zu verwirklichen. t&inden einzelnen Gruppen tritt
Konkurrenz auf — Abneigung und Zuneigung zwischen einzelnen Kindern bestetit.
Zwischengeschlechtliche Kontakte sind eher zurtitkhd und werden gegen Ende des
spaten Kindesalters allmahlich als spannungsvégbersie werden zunehmend intensiviert
und gehen langsam in die interessierten Kontaktdugendphase (ibgt.

Mit etwa neun Jahren beginnt das Interesse amBdede welches bei Madchen ebenso wie
bei Jungen auftritt. Die Bande besteht aus etwhssbkis sieben Mitgliedern und ist eine eng
zusammengeschlossene Intimgruppe — vorwiegend ke des gleichen Geschlechts und
Alters. Diese hat eine feste Struktur, wobei eingyaisation der Aufgaben und eine
hierarchische Filhrungsstruktur existieten.

4.4.4 Emotionale Entwicklung

Das 10- bis 12jahrige Kind befindet sich jetzt inee Phase, in der es Herausforderungen
sucht. Orte mit Abenteuercharakter werden sehr gerigesucht, um sich hier mit den
anderen Kindern zu messen. Bei Jungen ist diessh&nungsbild im Allgemeinen haufiger

zu beobachten, als bei Madchen.

4.45 Bedeutung des Spiels

Spiele der Spaten Kindheit sind in starkem MalRe Bublg gerichtet, da sich der
Leistungswillen der Kinder immer mehr entwickeketzi erhalt der spielende Umgang mit
geistigem Material besondere Bedeutung. Der Abtharf Spiele ist geplant und es werden
immer mehr die Arten an Spielen gesucht, bei dekérperliche Geschicklichkeit,
Korperkraft, Reaktionsgeschwindigkeit, aber auchistgee Krafte Uber den Erfolg
entscheider’

Im Gegensatz zur Mittleren Kindheit werden am Edde Spaten Kindheit fiir das Spiel von
den Kindern technisch vollkommenere und haltbalEgreugnisse hergestellt. Parallel werden

auch Gegenstande fur den praktischen Gebrauchidndmehr nur fir das Spiel erschaffen.

¥ HETZER, H., 1968, S.132

54 BRUNDEL, H./ HURRELMANN, K., 1996, S.31
% SCHMIDTCHEN/ERB, 1979, S.58

S8 HETZER, H., 1968, S.142 f.
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4.5 ,Licke-Kinder” — Eine besondere Gruppe der 9- Bigifirigen

Der Begriff derLicke-Kinderwurde 1984 von Friedrich et al. in die Literatungefthrt und
bezeichnet Schulkinder, welche im Hort nicht methgeanessen zu betreuen sind, jedoch flr
Jugendzentren o. & noch zu jung sind — kurz: fissed Altersgruppe gibt es kaum
angemessene Betreuungsangebote.

Lucke-Kinder nehmen nur selten die Angebote konwastler Spielplatze wahr. Sie suchen
sich vielmehr Spiellicken oder Nischen in der Ledveglt Erwachsener bzw. im allgemein
stadtischen Raum. Die Spielraume sind so untemdlattieund vielfaltig wie der Stadtraum

selbst und wie die Interessen dieser Kinder.

4.6 Unterschiede zwischen Madchen und Jungen

Fir Madchen stellt sich vieles anders dar als flingén. Verhaltensunterschiede in
Freiraumen von Madchen und Jungen werden oftmals bamiogische Unterschiede
zurtckgefuhrt. Der soziale Aspekt, die sozialenhaéinisse in der Gesellschaft, die zu diesen
unterschiedlichen Verhaltensformen fiihren, wer@elog¢h ignoriert.

4.6.1 Madchen

Untersuchungen voArtmann/Fladeaus dem Jahre 1989 bei Kindern im Alter von 61as

Jahren haben ergeben, dass Madchen eher ein plleki@pielverhalten aufweisen. Sie
spielen seltener drauf3en als Jungen, bevorzugen dhar eher 2er-Beziehungen und
verbringen nur etwa 20% ihrer Zeit in gréReren @arp’ Ein Grund dafiir kénnte sein, dass
Madchen Spiele spielen, bei denen weniger Perspogrendig sind. Madchen spielen eher
in altershomogenen Gruppen und wissen in ihrenrfészhaftsbeziehungen mehr tber ihre
Freundinnen als Jungen Uber andere ihrer Gruppegimedier. Madchen spielen auch gern mal
Jungenspiele, sind jedoch weniger auf Wettstregigarichtet als Jungen und die Spiele

dauern weniger lange an.

5" BUND DER JUGENDFARMEN UND AKTIVSPIELPLATZE E.V., 1998. 77
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Sie geben weniger Befehle als Jungen und reaga@renauf Vorschlage oder machen diese.
Bei Madchen scheint die Kooperation im Vordergrandstehen?®

In Bezug auf die Spiel- und Bewegungsraume der M&waldaben das Alter, die soziale und
ethnische Herkunft, die Wohngegend, womit sie siebchaftigen und mit wem sie spielen
Einfluss. Wenn sich Madchen draul3en aufhalten, dagist in unmittelbarer Wohnungsnahe.
Sie bevorzugen Spielrdume, die fur Jungen zu ki&md, jedoch fur das weniger

raumgreifende Spiel ihrerseits ausreichend ersehein

4.6.2 Jungen

Jungen verhalten sich in der Regel ganz anderssfeden eher in gro3eren Gruppen — was
durch die Art des Spiels begrindet sein kann (zemsel Ful3ball) — und verbringen so etwa
74% ihrer Zeit. In dieser Zeit wetteifern sie, =g Risikobereitschaft und
Dominanzverhalten. lhre Phantasien und Geschictteisen um Gefahr, Konflikte,
Zerstorung, heldenhafte Taten und korperliche 8tirk

Jungen haben einen ausgedehnteren Lebensraum ash&ma Die meisten von ihnen
besitzen ein Fahrrad, mit dem sie wesentlich ge@&atfernungen als Madchen Uberwinden
konnen. Sie erleben dabei intensive ErfahrungenDigen und Situationen. Sich in der
raumlichen Umgebung zu orientieren fallt Jungenedauch leichter als Madchen. Jungen
werden rascher selbstandiger und unabhangiger gegeanderen Menschen.

%8 http://www.familienhandbuch.de/cmain/f_fachbeiteaddindheitsforschung/s_280.html, Stand 23.04.2010
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5 Anforderungen der 6- bis 12jahrigen an Spielrdume

5.1 Anforderungen der Kinder

Kinder stellen an ihren Spielraum unbewusst gewfssrderungen. Erflllt ein Spielraum

diese Anforderungen nicht, suchen sie sich einemggeteren. Die Anforderungen verandern
sich in gewisser Weise mit zunehmendem Alter. Dnellichen Beddirfnisse sind auRerdem je
nach Charakter und Kultur sowie Fahigkeiten uneérkkgésen des Einzelnen unterschiedlich.
Im Folgenden soll nun naher aufgezeigt werden, heel&€igenschaften ein geeigneter
Spielraum fir die 6- bis 12jahrigen haben solltedienBedurfnisse der Kinder zu befriedigen

und deren Entwicklung zu unterstitzen bzw. zu fidrde

Ein Spielraum sollte als Erstedtersgerechte Angeboteereithalten, d.h. Angebote, welche
die motorische, kognitive, soziale und emotionaletwicklung der 6- bis 12jahrigen

unterstitzt (siehe auch Abschnitt 4).

Kinder entwickeln sich physisch, erwerben geistigiigkeiten, Wahrnehmungsvermdgen,
Sprache und auch soziale Kompetenzen und das ialleghr kurzer Zeit (siehe auch
Abschnitt 4). Aus diesem Grund haben sie das BadiiNeues zu erleben, welches all ihre
Sinne anspricht. Dazu gehdren visuelles, akustischektilas, olfaktorisches und

geschmackliches Erleben. Die unterschiedlichstembefa und Formen bereiten den
.bewussten Beobachtern“ grof3e Freude. Neben dereSiour Wahrnehmung der AulRenwelt
sollten auch die Sinne der Selbstwahrnehmung, wieick&ewicht, Motorik und

Koordination, gefordert werden.

Es ist darauf zu achten, dass Madchen andere Aariarden haben als Jungen. Madchen
suchen sich eher ruhigere Orte zum Spielen, Judggegen groRraumige Bereiche zum
LYAuspowern“ (siehe auch Abschnitt 4.6). Kinder veolINeues erforschen und entdecken und
suchen immer wiedeHerausforderungenSie wollen Grenzgadnge und Abenteuer erleben.
Vor allem Jungen kann man dabei immer wieder bdubac Spielrdume mit
Herausforderungen werden aber auch sehr gern von,décke-Kindern* aufgesucht.

Né&heres hierzu wurde bereits in Abschnitt 4.5 eeléu
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Im Zusammenhang mit den bisher genannten Tatigkegeeht das Bedurfnis nach
AbwechslungEine mdglichst gro3¥ielfalt an Bewegungsformen und Spielmoglichkagen
wichtig, da die Kinder oft nicht geniigend Ausdau&@ft oder Interesse haben, tber langere
Zeit bei ein und derselben Tatigkeit zu bleibere fiobieren gern Neues aus und wechseln

gern zwischen unterschiedlichen Tatigkeiten.

Ein Grundbedirfnis der Kinder ist es auch, frei ursklbst bestimmt sowie
eigenverantwortlich handeln zu koénnen. Sie missen Mbglichkeit haben ihre eigene

Personlichkeit zu entwickeln.

Kinder stecken aul3erdem volleteen und unterschiedlichstelmteressen Es gilt, dass die
Kinder dieseverwirklichenkdénnen. Mit einem Alter von etwa sieben Jahrerirtven sie mit
~Produktentwicklungen®. Die Kinder sind gern selli®instruktiv tatig, sie werkeln, basteln
und konstruieren. Hierfiir sollten verschiedenstdevlalien zur Verfigung stehen, wie zum

Beispiel Sand, Steine, Holz oder Wasser. Kindeadiran Erfolgserlebnisse.

Das Knupfensozialer Kontakteist fur die soziale Entwicklung der Kinder von Bev
Bedeutung. Ein Spielraum sollte dazu beitragen. Vallem die Entwicklung
gleichgeschlechtlicher Beziehungen spielt bei debbi$12jahrigen eine grof3e Rolle — ebenso
wie die Gruppenbildung. Fir beide Kontaktarten mgssigend und geeigneter Raum
vorhanden sein. Verschiedene TeilrAume bzw. NisdlenRickzugsmaoglichkeiten sollten
gegeben sein. Aullerdem sollten Gruppierungsgelegenh Begegnungsmoglichkeiten,
Aktions- und Ruhezonen, Pufferzonen sowie Gemedaftsihildendes gegeben sein. Dies ist
auch deswegen wichtig, da vor allem ab einem Al@n etwa zehn Jahren zunehmend

Konkurrenzverhalten unter den Kindern zu beobacisten

Fur die Kinder ist ein Gefuhl von Sicherheit, Sehuind Geborgenheit wichtig. Auf der
anderen Seite ist es fur sie aber auch bedeutsaiberschaubar und ,gefahrlich” spielen zu
kénnen, d.h. aul3erhalb der Sichtweite Erwachs&wseaus ergibt sich nattrlich ein Zwiespalt
zwischen der Sicherheit, welche die Eltern fir ikreder wollen und die zum Teil auch die
Kinder brauchen und dem Bedurfnis der Kinder, urdeh zu sein und ,gefahrliche”

Abenteuer zu erleben.
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5.2 Aktionsradien und Aktionsraume

5.2.1 Definition

Der Aktionsradius allgemein beschreibt die Reichevedes Handelns eines Menschen,
abhangig von individuellen Gegebenheiten (Alter,higieiten, Einschrankungen oder

Behinderungen), sowie aul3eren Verhaltnissen, \BeGeldmittel.

Von einem Aktionsraum fur Kinder spricht man, wédalgende Bedingungen erfllt sind:

- der Raum muss fur Kinder zugénglich sein,

- der Raum muss frei von Gefahren sein, es mussusiclein gefahrloses Territorium

handeln,

- der Raum muss gestaltbar sein,

- fir diesen Raum muss eine Chance bestehen, Spieladan anzutreffet.
Es gibt demnach keine Aktionsrdume schlechthin,dson nur altersspezifische bzw.
entwicklungsspezifische Aktionsraume, da sie auf detwicklungsstand von Kindern

bezogen sein mussen.

Bedingt durch den Eintritt in die Schule verandaech (wie in 3.3 beschrieben) fur die 6- bis
12jahrigen die verfugbare Freizeit und damit auehZetit zum Spielen.

Die Spielrdume der Kinder sollten sich daher in Watgsnéhe bzw. im Wohngebiet
befinden. Die maximale Entfernung zwischen Wohnund Spielraum sollte laut DIN 18034
400 m FuRBweg (300m Radius) nicht Gberschreiten.

Wahrend die 6- bis 7jahrigen sich noch Gberwiegand/ohnungsnahe aufhalten, suchen die
10- bis 12jahrigen Spielmdglichkeiten in gréReratf&nung zur Wohnung auf — d.h. mit
zunehmendem Alter vergrof3ert sich der AktionsradersKinder.

Auch die Aufsicht durch Erwachsene hat Einfluss @& Aktionsradius. Je mehr sich die
Kinder von ihren Eltern ,abnabeln“, umso grél3erdniinre Reichweite des Handelns. Dies
geschieht ab etwa acht Jahren. Dann kénnen dieeKinelier, d.h. ohne die Begleitung und

Aufsicht von Erwachsenen spielen.

59 BLINKERT, 1996, S.10
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6/7jihrige

Uberwiegend in
unmittelbarer
Wohnungsnihe

Mit Begleitperson

8/9jihrige

Aktiongradius vergroBert sich

Ab etwa 8 Jahren zunehmend
ohne Begleitperson

10- bis 12jahrige

e ¢

Midchen: bevorzugen Spielrdume, die
fiir Jungen 2u klein; fiir das weniger
raumgreitende Spiel der Midchen
jedoch ausreichend

Jungen: abenteuerlustig, oft in
Cliquen/Gangs unterwegs (auch mit
Fahrrad)

Abbildung 3: Veranderung des Aktionsradius wahrdadEntwicklung der 6- bis 12jahrigen (Quelle: eig@arstellung)
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6 Ausgewiesene nichtbetreute Spielflachen

Unter ausgewiesenen nichtbetreuten Spielflicherd silie heutzutage existierenden
sogenannten konventionellen Spielplatze zu verstelde sollen in erster Linie den
Spielraum ersetzen, der den Kindern zunehmend gerzeurde und wird.

Das Problem vieler dieser Spielplatze ist, dassisie Anspriichen der Kinder nicht gerecht
werden. Die aktuelle DIN 1808%gibt sehr differenzierte Grundlagen und Hinweise z
Gestaltung von Spielplatzen und Freiflachen zunel8pi Dennoch ist der grofdte Teil der
herkdbmmlichen Spielplatze noch weitgehend standi@rtiund weist zahlreiche Defizite auf.
So sind die meisten ausgewiesenen nichtbetreutetfl&ghen tberschaubar gestaltet, jedoch
selten modelliert (kaum Hugel, Walle Graben, et@jt dienen groRere Pflanzungen wie
Straucher und Baume — wenn Uberhaupt vorhandenr -alauAbtrennung zu den jeweils
angrenzenden Stadtraumen. Eltern kdnne so sehesjcwahre Kinder aufhalten. Fur die
Kinder jedoch bedeutet dies keine Rickzugsmoglithikeund stdndig beobachtet sein. Dies
kann zu Einschrankungen des freien Handelns dedeifiihren, denn ihr Spielen muss den
Erwartungen der Eltern geniigen.

Auf fast allen Spielplatzen ist die Ausstattung lém Damit sind die Art der Ausstattung,
das zahlenmaliige Verhéltnis der Spielgerate zueeramd ihr Aussehen gemeint. So findet
man haufig nur eine Wippe, eine Schaukel, ein Kigtrate, eine Rutsche und einen
Sandkasten. Das Spiel der Kinder wird somit stafkertkt und es ist nicht viel Platz fur eine
individuelle Spielgestaltung vorhanden. Der Spadiplkann dadurch schnell seinen Reiz
verlieren und die Kinder langweilen.

Auch die Vielfalt der moglichen Bewegungsablaufer de€inder ist entsprechend
eingeschrankt. In der Regel sind es meist nur leedewegungsablaufe, die geférdert
werden. Spiel ist jedoch weit mehr, als nur ein &blon Bewegungsdefiziten!
Konventionelle Spielplatze machen die Trennung Hebenswelten von Kindern und
Erwachsenen deutlich. Die Platze bieten nur Spiglititkeiten fur Kinder an und sind meist
gegenuber anderen Stadtbereichen abgegrenzt. DideKiwerden so weitgehend aus
offentlichen R&umen in isolierte Raume ,verdrangttie ihren Spielbedurfnissen nicht

entsprechen.

80 siehe 3.2.2 Deutsche Normen
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7 Nicht als Spielraum ausgewiesene Flachen

Kinder wollen Uberall spielen. Jedoch ist das nioiher mdglich. Zahlreiche Gefahren und
Defizite schranken das Kinderspiel im o6ffentlichRaum ein. Daher ist es wichtig diese
Gefahren und Defizite zu minimieren und dem Sp&lKinder anzupassen.

Im Folgenden werden Flachen beschrieben, die mishBpielraum ausgewiesen sind, jedoch

fur das Kinderspiel durchaus attraktiv sein kdnnen.

7.1 Innenhofe

Die Nutzung eines Hofes ist altersabhangig. Voenallfir Kinder bis zu einem Alter von
sechs Jahren stellt dieser Raum oft den erstep&piedar. Auch bei Eintritt in die Schule —
also ab einem Alter von sechs bzw. sieben Jahranliert der Innenhof nicht an Bedeutung.
Erst bei steigendem Aktionsradius im Schulaltedest Innenhof nur noch ,Luckenfiller” auf
dem Weg vom Spielen nach Hause oder bis das Esdanist.

Vorteil eines Innenhofes ist vor allem die Wohnuriijge. Dadurch ist ein schnelles und
gefahrloses Aufsuchen des Spiels moglich. AuRerki@men die Kinder ohne die Begleitung
von Erwachsenen den Spielort erreichen. Auch dér i Sichtkontakt zu den Eltern wird
nicht vollig unterbunden. Dennoch besteht die Chamem spontanen, selbst bestimmten,
sowie unkontrollierten und unbeobachteten SpiefFraien.

Ein weiterer Vorteil ist die Abgeschiedenheit voarkehr und Larm.

Innenhofe stellen auch einen Ort dar, an welchermakoKontakte geknlupft werden kénnen.
AulRerdem vermogen die Kinder von den Erwachsendermen, sie zu beobachten und ihr
erlebtes in Rollenspielen wiederzugeben — so zuispig®2 beim Organisieren von Festen,

Theater spielen oder Bude bauen.
Defizit vieler Innenhdfe ist, dass sie vielmehr dis Parken von Autos, Waschetrocknen oder

das Abstellen von Milltonnen dienen. Es bleibt alemig Platz fir das Kinderspiel.

Ziel sollte eine Umgestaltung mit vielseitiger Nurhg sein.
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7.2 Abstandsflachen

Abstandsflachen sind den Gebauden zugeordnet uenkzegm ein Grundstick mehr oder
weniger deutlich gegen den StraRenraum ab. SieeBelnl oft Eingangsbereiche von Hausern

ein und sind in der Regel mit Baumen, Strauchesr &hsen bepflanzt.

Abstandsflachen stellen einen wichtigen Spielranmnmittelbarer N&ahe von Hauseingangen
dar. Sie gehoren zu den Bereichen, die sich Kiatieerstes erschlieRen kénnen. Jedoch sind
Abstandsflachen oft durch kleine Zaune, Mauern,kdecoder Gitter begrenzt und damit
oftmals Tabuzonen fur Kinder. Verstarkt wird diagch Schilder, die das Kinderspiel nicht
erlauben. Hier kann es zu konflikttrachtigen Situagén mit Eigentimern und Bewohnern

kommen.

Es gilt demnach vor allem eine Akzeptanz der Eiger und Bewohner gegeniiber dem

Kinderspiel zu schaffen.

7.3 StralRenraum

Kinder benutzen den StraRenraum im Gegensatz zadBsgnen nicht nur flr zielgerichtete
Gange, sondern sie nutzen ihn spielerisch. Sie i€aus sehen sich um, rennen oder
verwenden mitgefiihrte Spielgerate. Die Kinder viema sich im Strallenraum haufig

spontan.

Der Straf3enraum ist fur Kinder nicht nur Spiel@gndern auch das Verbindungsnetz
zwischen einzelnen, fiur das Kind bedeutenden, Okemflikte dabei bilden jedoch zum
einen der immer starker werdende Verkehr und def38hraum selbst, wenn die Gehwege
beispielsweise zu schmal sind. Das Wechseln zwischerschiedenen Spielorten wird
dadurch schwieriger. Ebenso die Eroberung und Aweig dieser Bereiche wird nicht mehr
nur durch den Entwicklungsstand (Erweiterung desiofkradius mit zunehmendem Alter)
und das Neugierverhalten der Kinder bestimmt, sonihe grof3en Mal3e vom Verkehr.

Der StralRenraum sollte mit seiner monofunktionaMotzung als Verkehrsraum an

Gewichtung verlieren und als Kommunikations- undeBaum an Bedeutung gewinnen. Die
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Ruckgewinnung von Stral3enflachen fur den Aufenthaltl das Kinderspiel sollten im

Vordergrund stehen.

7.4 Schulhofe

Der Schulhof ist ein Ort, an dem sich Kinder in d&gel ab dem sechsten Lebensjahr
aufhalten. Umgerechnet etwa 15.000 Stunden vermirkgnder in den folgenden Jahren in
der Schulé! Der Schulhof sollte Méglichkeiten fiir soziale Kakte bieten, Geborgenheit in
einer Gruppe oder die Entwicklung eines Zugehoitggefuhls zur Einrichtung untersttitzen,
Raum zum Lernen und Forschen bieten sowie (undesjoiSpielen oder einfach nur
Herumtoben als Ausgleich zum langen Sitzen ermiigiic

Die Gestaltung der Schulhofe wird diesen Anfordgamim Allgemeinen nicht gerecht. Sie
sind meist durch eine grof3flachige, tbersichtliohd betonierte Flache gekennzeichnet, die
wenig bzw. keinen Raum fur Vegetation oder Spielagst. Auch der Bereich des
Schulvorfeldes spielt eine wichtige Rolle. Die Sehnitreffen sich hier morgens und nach

Schulschluss um z. B. Erlebtes auszutauschen.

Schulhéfe sollten daher sowohl umwelt- als auchillerhjerecht gestaltet sein. Das heifl3t zum
einen die Schaffung naturnaher Spielflachen sowmaogischer Lernorte und zum anderen
eine Umgestaltung nach den Bedurfnissen der Schivielche am gesamten Prozess mit

beteiligt werden sollten.

Da Schulhtfe in der Regel nur dann zugénglich siehn Unterricht stattfindet, sind sie als

Spielraum an sich — vor allem in den Ferien — fé@rKinder nicht nutzbar.

7.5 Brachen

Brachen sind Grinflachen, die fir das Naturerlebed die naturgepragte Naherholung
sowohl von Kindern als auch von Erwachsenen vorfd@rdBedeutung sein kdnnen. Die
ungeordneten und meist verwilderten Brachflachdshehifir die Kinder — im Gegensatz zu

gepflegten Grinanlagen — ein erlebnisreiches ®pigtirium. Hier gibt es immer wieder

®1 BUND DER JUGENDFARMEN UND AKTIVSPIELPLATZE E.V., 1995. 186
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neues zu entdecken und zu erobern. Brachflacheh daiher meist ein idealer Ort zum
Spielen — vor allem fur Kinder ab acht bzw. neumrda.

Ist durch die ehemalige Nutzung der Brachflachem schwerwiegenden Gefahren, wie z.B.
von Bodenvergiftung, Chemikalien, Sprengkorpernroglasturzgefahrdeten Gebauden, fur
die Kinder auszugehen, sollten diese nicht als Iffjmben freigegeben werden oder so

gesichert bzw. saniert werden, dass sie nutzbatemer

Brachen kdénnen auch Grundlage fur die Errichtumg®iStadtischen Naturerfahrungsraumes

sein®?

%2 siehe 3.1.6 — Definition Stadtischer Naturerfalgsraum
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8 Qualitatskriterien fir die Bewertung von Spielraumen fir 6- bis
12jahrige

Aufbauend auf den Anforderungen der 6- bis 12jafmign Spielrauni@ist das Erstellen von
Qualitatskriterien wichtig, um spater die einzeli@melraume bewerten zu kbénnen.

Im Folgenden werden die einzelnen Qualitatskritegenannt und ndher erlautert.

8.1 Erreichbarkeit

Ausreichende und altersgerechte Spielraume sokfieh moglichst in Wohnungsnahe
befinden. Laut DIN 18034 sollten sich ,[...] Spielfléen im Quartiersbereich fur Kinder von
6 bis 12 Jahren [...] in einer Entfernung bis 400 u\eg befinden [...f* Kinder sollten

ihre Spielflachen selbststandig erreichen konnenisEdaher sinnvoll die Spielraume in ein
Griunflachen- sowie Ful3- und Radwegesystem einzebeaj um eine Verkehrsgefahrdung
der Kinder nach Mdglichkeit zu vermeiden. Aber ausine Vernetzung verschiedener

Spielraume ist anzustreben, um so eine hohe Edeieifalt gewéhrleisten zu kdnnen.

8.2 Zuganglichkeit

Eingdnge von Spielbereichen sollten abseits vom clangsverkehr liegen. Eine
ausreichende Abstandszone zum Verkehrsbereichdilie ¥orhanden sein. Des Weiteren
sollten Zugange zu den Spielflachen so gestaltet dass den Kindern das Verlassen dieses
Spielraumes bewusst wird. Spielraume sollten zal%&n oder ahnlichen Gefahrenstellen hin

sichtbar und fur die Kinder klar abgegrenzt sein.

53 siehe Abschnitt 5 — Anforderungen der 6- bis 12{#n an Spielraume
54 AGDE, DEGUNTHER, HUNNEKES, 2008, S. 26
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8.3 GrolRe

Ein Spielraum bendtigt eine gewisse Gro3e. Hiemapfeehlt die DIN 18034 bei Spielflachen
im Nachbarschaftsbereich mindestens eine Gesamfiéan 500 m2. ,[...] eine zum Spielen
ausgewiesene Flache im Quartiersbereich erfordert@esamtflaiche von mindestens

5.000 m? - Bei grofiflachigen, naturnahen Bereidhehist in der Regel von Flachengrof3en
von Uber 10.000 m?2 auszugehen. Eine zum Spielegeairssene Flache im Ortsbereich
erfordert eine Gesamtflaiche von mindestens 10.080 Bri grof3flachigen, naturnahen
Angeboten [...] ist von einer Flachengréf3e auszugebender die Erlebnisvielfalt und die
Regenerationsfahigkeit erhalten werden kénnen.pBdiagogisch betreuten Spielflachen ist
von einer FlachengrolR3e auszugehen, bei der denrderimngen dieser Spielflachen [...]
Rechnung getragen wird. [..%f*Jedoch kann auch ein Spielraum, der nicht dent®Rérten
entspricht, fir 6- bis 12jahrige sehr reizvoll seimenn ein Qualitatskriterium besonders

herausragend ist und den Spielraum dadurch besoadbwvertet.

8.4 Altersspezifik — Angebote flr 6- bis 12jahrige

Dieses Qualitatskriterium ist eher allgemein bzwsammenfassend zu betrachten und gibt

somit einen Gesamteindruck tber die Qualitat dezlSume bzw. des Spielraumes.

8.5 Raumbildung

Die Gliederung des Spielraumes ermdglicht unteesttithe Spielaktivitaten. Hierfur kdnnen

zum Beispiel Baume, Straucher, Stauden oder GraserEinsatz kommen.

Ungestortheitbeschreibt das kindliche Bedtrfnis nach Ruhe umzetaktivitaten. Hierfur
sind TeilrAume bzw. Nischen wichtig. Sie bieten Raigsmoglichkeiten, gestatten es den
Kindern sich auszuruhen oder unbeobachtet zu saimbeobachtet vor allem gegentber den

Erwachsenen.

Im Gegensatz dazu steht dagorhandensein von Gruppierungsgelegenheiten bzw.

Begegnungsmadglichkeitenwelche das Knupfen sozialer Kontakte ermoglicBiese

% AGDE, DEGUNTHER, HUNNEKES, 2008, S. 28
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Aktionsraume sollten Uberschaubar und sicher seollten ein Zugehdrigkeitsgefihl,
Vertrautheit und Privatheit bei den Kindern austbsgie sollten auRerdem Kommunikation

sowie alters- und geschlechtsspezifische Gruppgemizulassen.

8.6 Raumerfahrung

Moglichkeiten der Erprobungsind wichtig. Abenteuer, Grenzlberschreitung sowie
Exploration beschreiben das Bedirfnis der Kindieh selbst auszuprobieren und die eigenen

Grenzen festzustellen.

Angebote zur Sinnesschulundriihlen, Riechen, Sehen, Horen, Schmecken:
Raumerfahrung ermoéglicht den Kindern die Befriedigiihres Bedirfnisses nach sinnlichem
Erleben und tragt gleichzeitig zur Entwicklung itektueller Fahigkeiten bei. Raumerfahrung
wird geférdert durch:

- Kleinteiligkeit, Differenziertheit, Eigenheit

- Orientierung, Identifikation

8.7 Ausstattung

Bewegungsmoglichkeitemissen gegeben sein, da 6- bis 12jahrige einegeprigyten
Bewegungsdrang haben. Uberdies sind die Angebateliéii Motorik notwendig, um den
Kindern die Entwicklung wichtiger korperlicher FHekieiten, aber auch den Abbau von

Spannungen und uUberschissigen Energien, zu erréglic

.Bauen“ — Forschen und Lernen entspricht dem Bedurfniskileder, mit all ihren Sinnen
Neues zu entdecken, kennen zu lernen, zu erlebgérawsruprobieren. Sie experimentieren,
erwerben dabei technische Befahigungen und eigidn Wissen an. Es reizt die 6- bis
12jahrigen mit unterschiedlichsten Materialien GEray entwickeln — zu ,,bauen®.

Selbstfindung und Selbstverwirklichusind Resultate des Ausprobierens und sollten in

einem Spielraum unbedingt Platz finden.
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8.8 Sicherheit

Schutz und Sicherheisind wichtige Voraussetzungen fir ein unbeschwei$pielen.
Spielgerate miussen in einem einwandfreien Zustaimd s

Far Kinder nicht erkennbare Gefahrensituationed ginvermeiden.

Kinder missen sich beim Spielen sicher flihlen, aloeh Eltern sollten ein sicheres Gefihl
haben, um ihre Kinder unbeschwert spielen lassedaoen.

8.9 Umweltqualitaten
Stérungerschranken ein unbeschwertes Spielen ein. GibtaeseBen? Beeinflusst Larm das

Spiel? Sind die Spielraume verschmutzt, liegt Uheatim oder sind sie schadstoffbelastet?

Giftpflanzendirfen auf zum Spielen ausgewiesenen Flachen wmigfitanden sein. Dazu
zahlen Euonymus europaea (Pfaffenhitchen), Daplezeneum (Seidelbast), llex aquifolium

(Stechpalme) und Laburnum anagyroides (Goldregen).

8.10 Angebote fur Betreuungspersonen

Vor allem Kinder in einem Alter von sechs/ siebahrén spielen noch in Begleitung eines
Erwachsenen. Fiur sie sollten Sitzmdoglichkeiten, dggingsmoglichkeiten mit anderen

Erwachsenen oder im Idealfall ,,Spielmdglichkeitéiar sie selbst vorhanden sein.
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9 Spielraumentwicklungskonzept fur die Stadt Pirna

9.1 Bestandserfassung/Grundlagenermittiung

9.1.1 Spielplatze

Die Kartierung des Untersuchungsgebietes hat ergatass Pirna insgesamt 59 Spielplatze

besitzt. Dabei weist der kleinste Spielplatz eitécke von etwa 20 m2 auf und der grofdte

Spielplatz hat eine Flache von etwa 7.200 mz2.

Die folgende Tabelle soll einen Uberblick tiber diazelnen Spielplatze mit ihren Flachen

verschaffen.

Die Nummerierungen der einzelnen Spielplatze eatsfan denen in Plan 1. (siehe

Anhang I11)
Stadtteil Nr.  Spielplatz Flache in m2
Liebethal 1 Liebethal 200
Graupa 2 Am Jagdschloss 1.000
3  August-Rdckel-Ring 500
Birkwitz 4 Am Kiessee 1.000
Pratzschwitz 5  Ander Elbaue 300
Copitz-West 7 Am Herder-Gymnasium 300
8  HerderstralRe 700
9 An der ehemaligen Haul3nerschule 2.000
10  An der Wesenitzaue 500
11  Robert-Klett-Ring 1 500
11la Robert-Klett-Ring 2 200
11b Robert-Klett-Ring 3 500
11lc Robert-Klett-Ring 4 300
11d Robert-Klett-Ring 5 400
12  Borsbergblick 1 100
12a Borsbergblick 2 60
12b Borsbergblick 3 70
12c Borsbergblick 4 50
13  Schillerstral3e/Borsbergblick 2.000
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14  SchillerstralRe 40
15 Otto-Grothewonhl-Stral3e 55
16  Prof.-RoBmaRler-Stal3e 130
17 Lindenstral3e 1.000
Copitz-Ost 18 Leglerplatz 700
19 HauptstralR3e (An der Elbbricke) 100
Inneres Stadtgebiet 20 Elbpromenade 600
21  Am Steinplatz 100
22 Am Markt 100
23  Nicolaistral3e (An der Lessing-Grundschul 1.100
24a  Ernst-Thalmann-Platz 1 1.200
24b  Ernst-Thalmann-Platz 2 1.200
25  Aufbauring 200
26  Kohlbergstralle 100
27 Postweg 100
28 Am Lindigt 20
29  Lucas-Cranach-Stral3e 300
30 Siedlungsgebiet Johannes-Brahms-Stral3« je 100
(Spielplatz 1 bis 4)
30a Siedlungsgebiet Johannes-Brahms-Stralie 200
(Spielplatz 5)
Zehista 31 Ander Schule 3.600
Sonnenstein 32 Remscheider Stral3e 1 700
32a Remscheider Stral3e 2 5.000
32b Remscheider Stral3e 3 100
33 Remscheider StraR3e/Deciner Stral3e 7.200
34  Varkausring 1 350
34a Varkausring 2 100
34b  Varkausring 3 200
34c Varkausring 4 100
34d Varkausring 5 60
34e Varkausring 6 250
34f  Varkausring 7 250
34g Varkausring 8 300
34h  Varkausring 9 100
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34i  Varkausring 10 300
36 Prof.-Joliot-Curie-Stralle 450
37 Rudolf-Breitscheid-StralRe 250

Tabelle 1: Ubersicht {iber die einzelnen Stadtteiteden dazugehorigen Spielplatzen und deren Fiig&e

9.1.2 Spielplatze speziellen Typs

Unter Spielplatzen speziellen Typs werden Spidtitéic verstanden, die zur Austibung von
Freizeitsport geeignet sind, jedoch im klassiscBame nicht zu den Sportplatzen zahlen.
Dies sind Skateranlagen und eine BMX-Strecken.

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick Uber deestand. Auch hier entsprechen die

Nummerierungen denen in Plan 1. (siehe Anhang IlI)

Stadtteil Nr.  Spielflachenname Flache in mz2
Copitz-West 6  Willy-Troger-Stadion, Skateranlage 900
Inneres Stadtgebiet 24  Ernst-Thalmann-Platz, Skal@ge 500
Sonnenstein 35 StralRe der Jugend, BMX-Strecke 300

38 Am Sportplatz, Skateranlage 1.000

Tabelle 2: Ubersicht iiber die einzelnen Stadtigilé die dazugehdrigen Spielplatze speziellen Tyip&kchenangaben

Auf die Bewertung dieser Spielrdume wird im folgend/erlauf nicht naher eingegangen, da

sie eine spezielle Funktion besitzen.
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9.1.3 Freiflachen von Schulen

Fur die Altersgruppe der 6- bis 12jahrigen wurdermur@- und Mittelschulen sowie

Gymnasien bei der Kartierung aufgenommen. Sondew. b-6rderschulen jedoch nicht

kartiert.

Da die Freiflachen dieser Schulen nur wahrend a&siiBetriebs zuganglich sind, eignen sie

sich nicht als generelle Spielflachen fiir die Kinded werden in folgende Betrachtungen

bzw. Bewertungen nicht integriert.

Eine Auflistung Uber die Ausstattung und die Flagré3en liefert die folgende Tabelle. Die

Nummerierungen entsprechen wieder denen in Plésiehe Anhang Ill)

Nr.

Name

Freiflache in m2

Ausstattung

1

Grundschule
Graupa

14.200

Sitzgruppe rund; 2 Kletterhauser; 2 Holztiere; 1
Holztier mit ,Anhéanger®;, 2 Banke mit Tisch;
Kletterstangen; Sprintbahn; Weitsprunganlage;
grolle Rasenflache; Hartplatz (Basketball,
Volleyball und Fu3ball mdglich); Schulgarten
Separater Bereichmit Schaukel; Sandkasten;
Hauschen fir Gerate mit befestigter Maltafel
Pausenbereich  mit 4 Balancierbalken;
Klettergerat  (Fallschutzmatten); Banke; 1
Tischtennisplatte;  ,Waldchen*  (Anordnung
mehrerer Baume)

Diesterweg-
Grundschule
Pirna-Copitz

15.400

Kletterkombi mit Kletternetzen, Kletterstangen,
Klettersell; Kletterkombi mit Sprossen,
Kletterstangen, Kletternetz, Kletterseil und
Seilleiter; Kletterstangen; 3 Tischtennisplatten;
Klangholzer; Rutsche in Erdhigel integriert;
Spielhduschen aus Holz mit Tonnen (Musizieren);
Kletterkombi mit Schrage und Seil, Hangebricke,
Kletterwand, Kletternetz, Seilzugsystem;
Weidentunnel (noch im Wachstum);
Sitzgelegenheiten (teilweise Uberdacht);
FuRRballfeld; Erdmodellierungen; Schulgarten; alte
Autoreifen als Sprungparcours; 2er-Schaukel;
Kletterhduschen aus Holz

Gotthold-
Ephraim-
Lessing-
Grundschule
Pirna

3.200

1 Tischtennisplatte; Sitzgelegenheiten;
angrenzend Sportfeldbereich flr z.B. Basketball,
FuRball oder Handball; Bodenbelag bestehend aus
Rasengitterelementen

Grundschule
Pirna-
Neundorf

5.300

Kletterkombi mit Sprossen, Kletterstange,
Kletternetz und Strickleiter; Balancierbalken;
Tische mit Banken; Volleyballfeld; Bolzplatz
(Splitt, 2 Tore); Gehoblze als Schattenspender
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5 | Grundschule 9.900 Tischtennisplatte; 2 karussellahnliche
Pirna- Spielelemente; Kletterkombi mit Kletternetz,
Sonnenstein Schrége mit Seil, Hangebricke und aufgesetzten

Hauschen; Sprossenelement mit Kletterseilen;
Kletterstangen; Bereich fur Bewegungsspiele;
ausreichend Sitzgelegenheiten

6 | Grundschule 1.200 vereinzelte Sitzgelegenheiten; wassergebundener
Pirna-Zehista Belag; Schulgarten in angrenzenden Spielplatz

(LAn der Schule) integriert

7 | Mittelschule 4.700 Tischtennisplatten; Sitzgelegenheiten;
»~Johann wassergebundener Belag
Heinrich
Pestalozzi®

8 | Mittelschule 2.300 Weitsprunganlage; Sitzgelegenheiten; Bodenbelag
»~Johann bestehend aus Pflastersteinen; minimaler Anteil
Wolfgang von von Rasenflache
Goethe*

9 | Mittelschule 15.400 grolR3e, trostlose Flache (teils wassergebundener
.carl- Belag, teils rasenahnlich); vereinzelte
Friedrich- Sitzgelegenheiten; Grol3gehodlze (lUberwiegend
Gauly® linear angeordnet, teilen optisch in verschiedene

Raume)

10 | Johann- 14.000 Grillplatz; Basketballplatz (wassergebundener
Gottfried- Belag); 2 Tischtennisplatten; ausreichend
Herder- Sitzgelegenheiten; grofRRzigige Rasenflachen;
Gymnasium Staudenpflanzungen im Bereich des

Schulvorplatzes

11 | Friedrich- 18.200 Sitzgelegenheiten; Pflasterbelag; Rasenflache;
Schiller- Hangbereich mit Altbaumbestand (sehr ,grin®,
Gymnasium schattig), Treppenanlagen sowie

Sitzgelegenheiten

Sprintstrecke; Weitsprunganlage;
Kombinationsfeld fir z. B. Basketball oder
Volleyball

Tabelle 3: Auflistung der Freiflachen von GrundduMittelschulen sowie Gymnasien mit Flachengrofié Ansstattung
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9.1.4 Barrieren/Beeintrachtigungen

Zu den Barrieren bzw. Beeintrachtigungen zahleealiea Barrieren wie Bundes-, Staats- und
Hauptstrallen sowie Bahntrassen. AufRerdem weist Wdersuchungsgebiet zahlreiche

flachige Barrieren bzw. Beeintrdchtigungen auf. dBiesind vor allem Gewerbe- und

Industriegebiete. (siehe dazu auch Plan 2 im Anliing

Zu den Bundes- und Staatsstral3en z&hlen:

B172

S 164- Maxim-Gorki-Stral3e, BahnhofstralRe, Briickenstrélaeiptstral3e, Lohmener Stralie
S 167- Kastanienallee, AulRere Pillnitzer StralRe, Bastdie

S 168~ Struppener Stral3e

S 173- Clara-Zetkin-Stral3e, Einsteinstral3e, Zehistaaf3g, BergieRhubler Stralie

S 174 Rottwerndorfer Stral3e

S 176 Liebstadter Strale

S 177- Sachsenbriicke, Radeberger Stral3e

9.1.5 Verbindungen

Eine sichere Erreichbarkeit der einzelnen Spielgishvon grol3er Bedeutung. Daflr ist eine
Vernetzung mit z.B. Gruinsystemen oder auch Ful3-Radivegen wichtig. Plan 2 im
Anhang Il veranschaulicht gefiltert die aktuelléugtion dieser Verbindungen aus dem

Untersuchungsgebiet heraus.
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9.1.6 Kartierb6gen

Die Kartierbogen geben einen detaillierten Ubekblitber den Bestand der einzelnen

Spielplatze bzw. Spielplatze speziellen Typs.

In den Kartierbogen sind Angaben Uber Flachengro®eersbegrenzung, Nutzbarkeit,
Spielmoglichkeit sowie Spielflache verzeichnet. Awdem geben sie eine erste
Spielraumqualitadtsbewertung ab. Dabei wurden falg€ualitatskriterienuntersucht:
1. Erreichbarkeit,
. Zuganglichkeit,
. Flachengrolle,

. altersspezifische Angebote,

2
3
4
5. Raumbildung/Raumgliederung,
6. Raumcharakter,

7. Raumerfahrung,

8. Raumausstattung,

9. Sicherheit,

10. Umweltqualitaten sowie

11. Angebote flr Betreuungspersonen.
Fur die Einstufung der Spielraumqualitat (hoch tehitgering) waren vor allem die Punkte 4

bis 10 ausschlaggebend, da sich diese entschealértie Bedurfnisse der 6- bis 12jahrigen
beziehen.
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10 Bevolkerungsanalyse und —prognose

Bei der Erarbeitung der Bevolkerungsentwicklung snusedingt durch die

Informationsgrundlagen die Altersgruppe der 6-1&gihrigen herangezogen werden.

10.1 Gesamtstadtische Bevolkerungsentwicklung 1995 @i% 2

Im Folgenden soll naher auf die bisherige und zitigen Bevolkerungsentwicklung
eingegangen werden. Grundlage hier bildet der venSdadt Pirna zur Verfligung gestellte
Bericht ,Szenarien zur kleinrdumigen Bevoélkerungsgécklung der Stadt Pirna bis 2020,
welcher vom Leibniz-Institut fir 6kologische Raurtwicklung e.V. (IOR), Dresden 2006
erstellt wurde. Des Weiteren dient als Grundlage &lbersicht iber die Einwohnerdaten der

wohnberechtigten Bevélkerung zum 31.12.2609.

In den Jahren 1995 bis 2005 ist eine negative Bewihgsentwicklung zu verzeichnen. Die
Stadt Pirna hat in dieser Zeit rund 3.880 Einwol{r&®8 %) verloren. Die dominante Grol3e

hinsichtlich dieser Bevolkerungsentwicklung ist degiirliche Entwicklung.

In den Jahren 1995 bis 2000 verlor die Stadt rud@ Personen, welches etwa einem
Bevolkerungsverlust von 1,7 % entspricht. Dies dsis Resultat aus einem Uber Jahre
konstanten Uberschuss an Gestorbenen gegeniuibere@ebound in den Jahren 1998 bis

2000 vorhandenen Uberschuss an Weggezogenen gegéhigiezogenen.

Im Zeitraum von 2000 bis 2005 verlor die Stadt idagegen 3.144 Einwohner (-7,2 %). Zu
erwahnen ist hier, dass 2002 in Pirna die Zweitwoigssteuer eingefihrt wurde und
aufgrund dessen eine Vielzahl von Personen ihrdseh&ohnsitz in Pirna abmeldeten. Diese
Abmeldungen wurden in der Wanderungsstatistik adgj¥\ige registriert.

Der Bevolkerungsverlust von 2000 bis 2005 resulsewohl aus der nattrlichen als auch aus
der rdumlichen Bevdlkerungsbewegung.

Im Jahr 2009 verzeichnete die Stadt nur noch 39Ei8%&0ohner. Das ist im Verhaltnis zu
2005 ein Verlust von 1.303 Einwohnern (-3,2 %).

% QUELLE: Stadt Pirna, Bearbeiter: Kienast, KaiseanGauge
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Abbildung 4: Bevdlkerungsentwicklung fur das gesaBtadtgebiet Pirnas von 1995 bis 2005 (Quelle:ngidearstellung)

10.2 Gesamtstadtische Bevoilkerungsentwicklung hinsiitntlier 6- bis

15j4hrigen 2000 bis 2005

Hinsichtlich der altersstrukturellen Entwicklund =1 sagen, dass die Zahl der Personen im
Alter unter zehn Jahren im Zeitraum 2000 bis 200511 % zunahm.
Betrachtet man die 6- bis 9jahrigen, ist vor allemJahre 2000 ein starker Rickgang zu

beobachten. Der Zeitraum von 2001 bis 2005 hingegeslativ ausgeglichen.
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Abbildung 5: Wachstumsentwicklung der 6- bis 9jglri im gesamten Stadtgebiet von 2000 bis 2005 [Qwéyene
Darstellung)

Einen dramatischen Einbruch allerdings gibt es d¢en 10- bis 15jahrigen. In dieser

Altersgruppe ging die Zahl um mehr als die Halttelzk.
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Abbildung 6: Wachstumsentwicklung der 10- bis 18gén fir das gesamte Stadtgebiet von 2000 bis 2Q08lle: eigene
Darstellung)
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10.3 Stadtteilbezogene Bevdlkerungsentwickl

10.3.1 Gesamte Bevolkerung 2000 bis 20

Ausgehend von einem Bevolkerungsverlust 4.447 Personen0,2 %) im Zeitraum 200
bis 2009in der Gesamtstadt stee sich die Entwicklung in den 10 Stadtteilkontrarer dar.
Eine zur Gesamtstadt Uberdurchschnittlich negaBesodlkerungsentwicklunjwiesen die

Stadtteile Sonnensté{dunnersdorf sowie Cop-West auf.

16.000 i Inneres Stadtgebiet
14.000 B Sonnenstein/Cunnersdorf
12.000 @ Copitz-West
Copitz-Ost
10.000
# Graupa
8.000
Rottwerndorf/Neundorf/Krietzsc
6.000 hwitz
M Birkwitz/Pratzschwitz
4,000
B Jessen/Liebethal
2.000
Zehista/Zuschendorf
0 1 1 1 1 I I 1
2000 2001 2002 2003 2004 2005 2009 Mockethal/Zatzschke

Abbildung 7:Ubersicht tiber die Bevolkerungsentwicklung in derzeinen Stadtteilen von 2000 bis 2005 sowie St@0®
(Quelle: eigenDarstellung)

Der StadtteilSonnenstein/Cunnersd: verlor 2.148 Einwohner (-24,%). Verursachende
Faktoren warerzum einen die Uberschiisse der Wegziige und zum eandbe relatiy

konstanten Sterbefalliiberschisse (Sterbefélle >uiBat). Letzteres ist auch der Grund

die negative Bevolkerungatwicklung im Stadtteil Copi-West, welcheil.026 Einwohner
verlor (-14,3 %).

Die prozentualen Einwohnerverluste der Stadtteile nnetes Stadtgebie

Rottwerndorf/Neundorf/Krietzschitz, Zehista/Zusctierf, Copit-Ost, Graupa un

Birkwitz/Pratzschwitz bewegen sich unter dem Ductimitt der Gesamtstadt. C

Spannweite deBevolkerungsverluste liegt hierbei zwische2 % in Birkwitz/Pratzschwit:

und 5,0% im Stadtteil Inneres Stadtgeb

-55-



Der Stadtteilessen/Liebethihatim Vergleich zu den anderen Stadtteilen im Zeitré2000
bis 2009eine positive Entwicklung zu veeichnen. So gewann Jessen/Liebethal 19 Pers
(+1,4 %).

10.3.2 2009: Situation der 6-bis 15jahriger

Der prozentuale Anteil der- bis 9jahrigen 2009 betrugit 1.151 Kindern 2,9 % de¢
Gesamtbevolkerung Pirnas.
Dabei lebén prozentual gesehen die meisten von ihnen inrénngtadtgebiet (35 %) und ¢
wenigsten mit nur 2% waren in den Stadtteilen Mockethal/Zatzschke so
Zehista/Zuschendorf zu finde

Situation 2009: 6-bis 9jahrige in den einzelnen Stadtteile ® Inneres Stadtgebi
64
100 6% B Sonnenstein/ Cunnersdc
9%
20 Rottwerndorf/ Neundor
502% Krietzschwitz

4% Zehista/ Zuschendo
Copitz-West

123 |

11% \

13% ® Graupi

Copitz-Ost
m Jessen/ Liebett

Mockethal/ Zatzscht

24 50 14% ® Birkwitz/ Pratzschwit
2% 4y

Abbildung 8 Situation 2009: Anzahl der- bis 9jahrigen in den eieinen Stadtteilen (Quelle: eigeDarstellung)

Bei den 10-bis 15jahrigen ist es ahnlich. Die meisten diesker8gruppe, namlich 34 %
lebten im inneren Stadtgebiet. Die wenigsterhnten in Mockethal/Zatzschke. Hier sind
gerade einmal 2 %, dicht fgégt von Zehista/Zuschendorf mit 3 Insgesamt lebten 2009
Pirna 1.304 Kinder im Alter von 10 bis 15. Diessmichteinem prozentualen Anteil vc
3,3%.
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Situation 2009: 10-bis 15jahrige in den einzelnen Stadtteile B Inneres Stadtgeb

63
141 5%

m Sonnenstein/ Cunnersd
Rottwerndorf/ Neundori
Krietzschwit:

Zehista/ Zuschendc
CopitzWes
Copitz-Os!

m Jessen/ Liebett

Mockethal/ Zatzschl
E Graupa
0,
35 57 14% m Birkwitz/ Pratzschwit
3% 4%

Abbildung 9 Situation 2009: Anzahl der - bis 15jéahrigen in den einzelnen Stadtteilen (Q: eigene Darstellung)

10.4 Bevolkerungsprognoshis 2020

Das Leibniz- Institut fiirokologische Raumentwicklung V. (IOR) erstellte 2002 ein
Bevolkerungsprognose in Form von drei SzenariendaufEbene der Gemtstadt, der 10
Stadtteile und drei ausgéhter ProblemgebietFur die Analyse der Entwicklung und ¢
Annahmesetzung wurde der Zeitraum 1998 bis 200Beenmgen. Die Entwicklung d
Fruchtbarkeitsrate der Frauen zwischen 15 und A4Breda die Entwiclung der
altersabhangigen Sterberaten und altersabhangigen Wanderungssalden (Saldo zwis
Zu- und Wegzugen) bildeten Grundlag

Es wurden fur die Stadt drei Szenarien entwick8#tenario 1 ,Aufschwung®, Szenario
.fucklaufige Abwanderung” und Szenario 3 ,Statu‘gquDabei wurde von verscedenen

Wanderungsannahmen fir die Gesamtstadt ausgeg
Bei der Erarbeitung des Spielraumkonzeptes fuStaelt Pirna wird Szario 2 als Grundlag

genommen. Hier wird von der Annahme ausgegangess dé Zahl der Zuziige et

stagniert oder sickeicht erhéht und die Zahl der Abwanderungen lesthkt
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Abb. 10: Wachstumsentwicklung der 6- bis 15jahrigen
2005 bis 2020Gesamtstadt
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Abb. 11: Bevdlkerungsentwicklung der 6- bis 15jaérig
2005 bis 2020 +neres Stadtgebiet

Abb. 12: Bevolkerungsentwicklung der 6- bisihBigen
2005 bis 2020 Sonnenstein/ Cunnersdorf
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Abb. 13: Bevélkerungsentwicklung der 6- bis 15jaang
2005 bis 2020Rottwerndorf/ Neundorf/ Krietzschwitz

Abb. 14: Bevélkerungsentwicklung der 6- bisihBigen
2005 bis 2020 Zehista/ Zuschendorf

60
50 ‘%
40 —4t 4

30 46\“"

U
20
10
0
& & N NS O
> > ) > >
NZ N v N W
o > Y ~ ~
=6 bis < 10 =10 bis < 15

41
a 35 - i
35 57 o2 30 /
30
25
%g <! 24 24
10 19
5
0
& N N e &
v v Vv
N N N4 v v
N N N N N
™ > o o ™

=6 bis <10 =——10bhis <15

-58-




Abb. 15: Bevélkerungsentwicklung der 6- bis 15jaang
2005 bis 2020 €opitz-West

Abb. 16: Bevolkerungsentwicklung der 6- bisihBigen
2005 bis 2020 -€opitz-Ost

200 173 175 169
B w o
120 = 181 —
100 131 136 135
80 115
60
40
20
0
Vv v Vv Vv v
N
N N N: N N
™ ™ ™ ™ ™

=6 bis <10 =——10his< 15

160
140
120
100 %
80 ~<
60 2
40
20
0

Si Si S S o
v v v v

NG N2 NZ N2
Y Y O > O

=6 bis <10 =10 bis< 15

Abb. 17: Bevélkerungsentwicklung der 6- bis 15jaang
2005 bis 2020 Jessen/ Liebethal

Abb. 18: Bevélkerungsentwicklung der 6- bisihBigen
2005 bis 2020 Mockethal/ Zatzschke
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Abb. 19: Bevélkerungsentwicklung der 6- bis 15jaang
2005 bis 2020 Graupa/ Bonnewitz

Abb. 20: Bevélkerungsentwicklung der 6- bisihBigen
2005 bis 2020 Birkwitz/ Pratzschwitz
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Stadytteil Anzahl der Anzahl der Saldo
6-bis 15jahrigen 6- bis 15jarhigen

2009 2020
Inneres Stadtgebiet 846 1089 +243
Sonnenstein/Cunnersdqrf 346 260 -86
Rottwerndorf/Neundorf/ 107 74 -33
Krietzschwitz
Zehista/Zuschendorf 59 65 +6
Copitz-West 301 284 -17
Copitz-Ost 271 188 -83
Jessen/Liebethal 117 102 -15
Mockethal/Zatzschke 40 45 +5
Graupa/Bonnewitz 241 203 -38
Birkwitz/Pratzschwitz 127 90 -37

Tabelle 4: Bevolkerungsentwicklung der 6- bis 15gdm 2009 zu 2020 (Quelle: eigene Darstellung)
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11 Spielflachenbewertung 2010 und Handlungsbedarf big020

11.1Kriterien fUr die Spielflachenbewertung — Bewertsinggen

Ahnlich wie bei den Kartierbdgen in Abschnitt 9..m6rd ausgehend von verschiedenen
Qualitatskriterien die Gesamtspielraumqualitat ge8pielplatzes ermittelt. Dies erfolgt tGber
ein Punktesystem. Es kann maximal eine Durchseh@igéisamtpunktzahl von 4,0 (Aussage
vollstandig zutreffend) erreicht werden, was demaldustand der Spielraumqualitat darstellt.
Der niedrigste erreichbare Wert ist ein Durchsdhimh 1,0 (Aussage nicht zutreffend).
Der Gesamtdurchschnittswert setzt sich aus funf rgdmedneten Qualitatskriterien
zusammen:

1. Standort des Spielplatzes,
Baulicher Zustand des Spielplatzes,
Erlebniswert,

Aufenthaltswert und

o b~ 0N

Multifunktionalitat.

Bei der Einstufung der Spielraumqualitat in hochtteh oder gering sind vor allem die
Punkte 3 bis 5 entscheidend, da sich diese Ubeswit@uf die Bedirfnisse der 6- bis

12jahrigen beziehen. Die Einstufung in die jeweili§pielraumqualitat ergibt sich wie folgt:

10bis1,3 - geringe Spielraumqualitat
14bis26 - mittlere Spielraumqualitat
2,7bis4,0 - hohe Spielraumqualitat

Besitzt ein Spielplatz jedoch einen besonderen &itar oder eine besondere Eigenart und

steigert damit die Qualitdt um ein Vielfaches, igtldas Punktesystem an Wertigkeit und der

Spielplatz erlangt eine bessere Einstufung.
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Auf Grund einer exakteren Einstufung der einzeli@melplatze in die Qualitatsstufen,
wurden, basierend auf den Kartierbogen, so gen@euwertungsbogen erstellt. Dadurch kam
es bei vereinzelten Spielplatzen im Vergleich zun de€artierbégen zu veranderten
Spielraumqualitadtsbewertungen, welche nun in Komtitdm mit der Bevoélkerungsanalayse
bzw. —prognose die Grundlage fur den Handlungsbédaen einzelnen Stadtteilen und das
anschlieliende Spielraumqualitatskonzept bilden.

Die Bewertungsbégen sind in Anhang Il ersichtlich.
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11.2 Handlungsbedarf bis 2020

Der Handlungsbedarf fir die einzelnen Stadtteitgbersich zum einen aus den Zahlen der 6-
bis 15jahrigef’ fir das Jahr 2020 (ausgehend von der Bevélkeruogspse siehe Abschnitt

10) und zum weiteren aus den aktuellen Spielflagbalitaten der einzelnen Spielplatze.

Die Beurteilung des Handlungsbedarfes basiertdauf,Richtlinie fur die Schaffung von

Erholungs-, Spiel- und Sportanlagen” der Deutsci@gmpischen Gesellschaft (DOG;
Goldener Plan Ost von 1976). In dieser Richtliniedwon 3,75 m2 nutzbarer Spielflache pro
Einwohner ausgegangen. Dieser Wert gliedert sich2b m? nutzbare Spielflache pro Kind
und Jugendlicher und 1,5 m? nutzbare SpielflacbeEpwachsener.

Stadltteil Anzahl Gesamtflache Spielflache Spielplatzflache| tatsachlich
6- bis bestehender pro Kind mit hoher nutzbare
15jahriger Spielplatze bezogen auf Qualitat Spielflache

Gesamtflache pro Kind

Inneres 1.089 5.620 m2 5mz2 2.900 m? 3 m?

Stadtgebiet

Sonnenstein/ 260 15.260 m2 59 m2 12.900 m? 50 m?

Cunnersdorf

Rottwerndorf/ 74 0 m2 0 m2 0 m2 0 m2

Neundorf/

Krietzschwitz

Zehista/ 65 3.600 m2 55 m2 3.600 m2 55 m2

Zuschendorf

Copitz-Ost 188 800 m2 4 m2 0 m2 0 m2

Copitz-West 284 9.400 m? 33 m2 3.150 m? 11 mp

Jessen/ 102 200 mz 2 m2? 0 m2 0 m2

Liebethal

Mockethal/ 32 0 m2 0 m2 0 m2 0m?2

Zatzschke

Graupa/ 203 1.500 mz 7 m? 0 m2 0 mz

Bonnewitz

Birkwitz/ 90 1.300 m2 3 m? 0 m2 0 mz

Pratzschwitz

Tabelle 5: tatsachliche Spielflachenverfiigbarkeidén einzelnen Stadtteilen

57 Quelle: ,Szenarien zur kleinraumigen Bevolkerungs@klung der Stadt Pirna bis 2010“, hier ist Hiateilung der
Altersgruppen in 6- bis 15jahrige; ein Herausfiitéler 6- bis 12jahrigen ist nicht mdglich
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Es wird davon ausgegangen, dass lediglich die @atek mit einer hohen Spielraumqualitat
den Anforderungen der 6- bis 12jahrigen gerechtemikdonnen. Zusammen mit der Anzahl
der 6- bis 15jahrigen in den jeweiligen Stadtteilggeben sie den Wert flr die tatséachlich

nutzbare Spielflache und damit Aufschluss Uberjeeriligen Handlungsbedarf:

Ist der Wert der nutzbaren Spielflache kleiner 28 m? pro Kind, ergibt sich ein hoher
Handlungsbedarf. Entspricht der Wert in etwa 2,5pr# Kind, ergibt sich ein mittlerer
Handlungsbedarf und ist der Wert der nutzbaren If&mbe weit Gber 2,5 m2 nutzbare
Spielflache pro Kind, ist der Handlungsbedarf ggrin

So ergibt sich fur die Stadtteile Sonnenstein/Cwsd@f und Zehista/Zuschendorf ein
geringer Handlungsbedarf und fur die Stadtteileetes Stadtgebiet und Copitz-West ein
mittlerer Handlungsbedarf. In den Vierteln Rottwawrf/Neundorf/Krietzschwitz, Copitz-
Ost, Jessen/Liebetal, Mockethal/Zatzschke, GraupaiBwitz sowie Birkwitz/Pratzschwitz
ist der Handlungsbedarf am hdchsten. (siehe awah3Anhang IlI)
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12 Spielraumentwicklungskonzept

Ziel des Spielraumentwicklungskonzeptes ist es,nfidlir das kindliche Spiel zurtick zu
erobern und ihren Anforderungen gerecht zu werden.

Die Spielraumqualitaten der 6- bis 12jahrigen solehoht werden. Dabei geht es zum einen
um eine Verbesserung der Spielplatze an sich, zuderan um das Finden neuer geeigneter
Spielraume im Stadtgebiet und nattrlich auch une &arnetzung mit Fu3- und Radwegen

sowie Grunsystemen.

12.1 MalRBhahmen und Umsetzungshinweise allgemein

12.1.1 Spielplatz aufwerten

Ein Spielplatz kann aufgewertet werden, indem $pigite erneuert oder neue Spielgerate
aufgestellt werden. Dabei ist ein ausreichendesétalitz unbedingt notwendig. Sollte dieser
nicht ausreichend vorhanden sein, ist der Fallgchotgehend zu verbessern.

Pflanzungen, Bodenmodellierungen oder sonstigelieté Elemente kbnnen dazu beitragen,
Ruckzugsmoglichkeiten zu schaffen. Auch kann ddduder Abenteuerwert eines
Spielplatzes gesteigert werden.

Um alle Sinne der Kinder anzuregen, ist daflr zgeo, dass z. B. Blihgehdlze, Obstgehdlze
oder andere natirliche Materialien wie Holz, Swaer Wasser zu einem sinnlichen Erleben
beitragen.

Besteht die Madoglichkeit, Spielflachen fir z.B. Beyuegsspiele zu erweitern, ist dies

anzuraten, um so dem Bewegungsdrang der 6- bibrigg#t Rechnung zu tragen.

12.1.2 Neue Spielflachen schaffen/Spielflachen neu auswens

Eine weitere Malinahme fir die Entwicklung eineragaetstadtischen Spielraumsituation ist
die Ausweisung neuer Spielflachen. Diese konneelfgize konventioneller Art sein. Dabei
ist auf eine abwechslungsreiche Gestaltung undtatisag zu achteff

Die Ausweisung stadtischer Naturerfahrungsraumledssl Kindern in stadtischen Gebieten
vor allem die Natur naher bringen. Um die Kinderduauch Erwachsene mit diesem

Spielraum vertraut zu machen und zu informierd@ressatsam Informationstafeln

%8 vgl. Abschnitt 8 Qualitatskriterien fur die Bewargivon Spielraumen fiir 6- bis 12jahrigen
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aufzustellen, die Spielflache zu beschildern undyegenenfalls — wenn moglich —
Informationsveranstaltungen anzubieten, um so digsfe der Eltern zu minimieren, welche
sich mit den Bedingungen dieses Spielraumes véntmachen musseti.

Eine weitere MaRnahme ist die Umgestaltung von li§tachen zu Spielflachef!.

Grol3flachige Innenhdfe sollten Bereiche vielfaltiitzung erhalten. Eine Kombination von
z.B. Spiel, Wascheplatz sowie Kommunikations- umdffpunkt ist anzustreben. Dies kann
durch Pflanzungen, Mobiliar oder verschiedene 8fsieiente geschehéh.

Auch der StraRenraum kann fir das Kinderspiel zpmel@um umfunktioniert werden bzw.

ein sicheres Erreichen von Spielraumen ermoglichezum einen durch die Einrichtung

verkehrsberuhigter Bereiche, so genannter SpiBkstra und zum anderen durch die
Einrichtung von Tempo-30-Zoné€A.

12.1.3 Spielplatz zuriickbauen

Ein Spielplatz sollte dann zuriickgebaut werden, nweseine Spielplatzqualitat sehr
mangelhaft ist bzw. starke Schéden an z.B. Spigégemachzuweisen sind.

Ein weiterer Grund fir das Zurickbauen eines Slatdps ist eine negative
Bevolkerungsentwicklung. Der Spielplatzbedarf nimadd, da die Anzahl der 6- bis

12j&hrigen sinkt.

12.1.4 Vernetzungen herstellen

Spielplatze sollten immer an ein FulR- und Radwegesregeschlossen sein, um so den 6- bis
12jahrigen ein sicheres Erreichen der SpielrAumermdglichen. Auch ist eine Einbindung
der Spielrdume in ein Grinsystem ratsam, um so &okation des Spielraumes vom
stadtischen Raum zu vermeiden. Die Erh6hung desbiid- und Aufenthaltswertes kann so
gesteigert werden.

Ein Ausbau bzw. die Erweiterung des Ful3- und Radweiz ist anzustreben.

Befinden sich mehrere (kleinere) Spielflachen nebwander sollten diese miteinander
verbunden werden. Dies kann mittels Vegetation, &dethg oder auch Bodenmodellierung
geschehen. So wird dem Ort eine neue ldentitaiehenn.

59 ygl. Abschnitt 3.1.6 Definition Stadtischer Natdagrungsraum
O ygl. Abschnitt 7.5 Brachen

" ygl. Abschnitt 7.1 Innenhéfe

"2ygl. Abschnitt 7.3 StraBenraum
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Kinder lieben es mit Wasser zu spielen. Daher esa@dih Bezug zu diesem Spielelement
hergestellt werden. Eine Moglichkeit ist das Eintem von Wasserspielplatzen mit z.B.

gréReren Steinen oder Pflanzungen.

12.2 Prioritaten bei der Umsetzung der Mal3nhahmen

Die Umsetzung der Mal3nahmen kann in drei Stufesigeh:

Stufe 1— Die Umsetzung der Mal3hahmen sollte innerhalesedahres erfolgen und hat somit
die héchste Dringlichkeit

Stufe 2 - Die Umsetzung der MaRnahmen sollte innerhalbndehsten zwei bis drei Jahre
erfolgen und hat somit mittlere Dringlichkeit

Stufe 3— Die Umsetzung der Malinahmen sollte innerhallmdehsten fiinf, maximal sechs

Jahre erfolgen und hat somit die niedrigste Droitdeit

Eine Umsetzung der MalBhahmen darf sechs Jahre abdrschreiten. Bezogen auf die
Altersgruppe der 6- bis 12jahrigen ist dies die imate Zeitspanne, um so den heute
6jahrigen spatestens nach sechs Jahren — dansisia@ Jahre - einen fir ihre Bedurfnisse

angemessenen Spielraum zu gewabhrleisten.

12.3Die Stadt Pirna

Im Folgenden werden die MalBhahmen der einzelnemttSila n&her erlautert. Die
Dringlichkeiten der Umsetzung der einzelnen Mal3rathnst dem Plan 6 in Anhang Il zu

entnehmen.

12.3.1 Inneres Stadtgebiet

Das Innere Stadtgebiet zeichnet sich dadurch aass 8is 2020 die Anzahl der 6- bis
15jahrigen um 359 ansteigt. Dem entsprechend stait der Spielflachenbedarf.

Die Spielplatze Am Markt, Ernst-Thalmann-Platz Lifdauring, Postweg, Am Lindigt sowie
Siedlungsgebiet Johannes-Brahms-StraRe (Spiel@lptzind aufzuwerten. Die einzelnen
Umsetzungshinweise sind dem Plan 6 in Anhang Igmtinehmen.
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Die Spielplatze im Siedlungsgebiet Johannes-BraBtra2e 1 bis 4 sind dagegen
zurickzubauen, da die Siedlung Teil des Umstrudtungsgebietes C (Sudvorstadt) ist und
hier eine negative Bevolkerungsentwicklung erwaviet.”® Die Spielplatze befinden sich

aul3erdem in einem desolaten Zustand. Daher ishemeRickbau dieser Spielplatze und im

Gegenzug zu einer Aufwertung des Spielplatzes Mu Eaten.

Der Postweg ab der Kreuzung KohlbergstralRe/Postw@gfre Kohlbergstrale ist als Tempo-

30-Zone einzurichten.

Die ,Kunstseidensiedlung® im Westen des Innerend@ebietes besitzt keinen Spielplatz.
Der Anteil von Privatgrin ist sehr hoch. Angrenzern8eeintrachtigungen in Form von
Gewerbe/Industrie und der Bundesstrale B 172 gnemis:n Aktionsradius der 6- bis
12jahrigen stark ein. Der benachbarte ,Hospitalbtisst ideale Voraussetzung fir die

Errichtung eines Stadtischen Naturerfahrungsraumes.

12.3.2 Sonnenstein/Cunnersdorf

Dieser Stadtteil wird in den néchsten zehn Jahivea 86 Kinder im Alter von 6 bis 15 Jahren
verlieren. Der Spielflachenbedarf sinkt damit. Aughist dieses Gebiet eine hohe nutzbare
Spielflachenzahl pro Kind auf. (50 m#/Kind)

Der Spielplatz Rudolf-Breitscheid-StralRe ist aufeten. Neue Spielgerate, Pflanzungen
sowie Bodenmodellierungen sollen die Spielraum¢gtadiufwerten. Dabei ist das Entstehen
von Ruckzugsmoglichkeiten/Nischen von grof3er Beadwgit Auch sinnliches Erleben soll

durch z.B. Pflanzen von Blih- oder Obstgehdlzeneggsrt werden.

Auch der Spielplatz Varkausring 1 ist aufzuwerten.Gegensatz dazu sind die Spielplatze
Varkausring 2 bis 8 zurlickzubauen. Alle haben gernge Spielraumqualitat und sind von
ihrer Ausstattung sehr ahnlich. Die Spielplatze Rdasring 9 und 10 sind miteinander zu
verbinden und gleichzeitig aufzuwerten. Bedingtctiuden Rickgang der Kinderzahlen und
angrenzender Spielplatze mit hoher Qualitdt hatUinsetzung der MalRnahmen Prioritat
Stufe 3.

vgl. Plan 4 — Bevolkerungsentwicklung der 6- bigihigen 2010 zu 2020

-68 -



Die Umgestaltung des Innenhofes an der Rudolf-Bek&id-Stral3e/Dr.-Joliot-Curie-
Stral3e/Klement-Gottwald-Stral3e/Bertolt-Brecht-Stragoll die Spielraumversorgung des

mittleren Bereiches des Gebietes Sonnenstein/Csamdrabdecken.

Der Ausbau des Radwegenetzes stellt eine Verbindiomg der Innenstadt zum Gebiet
Sonnenstein und den Spielplatzen Remscheider Stdafllsis 3 sowie Remscheider

StraRe/Deciner StralRe her.

12.3.3 Rottwerndorf/Neundorf/Krietzschwitz

Auch dieser Stadtteil wird bis 2020 6- bis 15jaarigerlieren. Die Anzahl der vorhanden
Spielflachen betragt gleich Null. Auch die Anbindumles Viertels zum angrenzenden

innerstadtischen Gebiet ist eher mangelhaft.

Die Brachflache an der Rottwerndorfer StralRe zvaacRottwerndorf und Neundorf ist zu
einer Spielflache auszubauen und gleichzeitig as geplante Fufl3- und Radwegenetz
anzubinden. Grundlage fiur die Linienfihrung deseme&ul3- und Radwegenetzes soll die

stillgelegte Bahntrasse sein.

Die Freiflache des Schulgelandes der Grundschulmditaf eignet sich ideal fir den Ausbau
zu einem offentlichen Spielplatz. Die zentrale LageOrtsteil und die FlachengroéRe sind

gute Voraussetzungen. Momentan wird die FlachedemnSchul- und Hortkindern genutzt.

Der Ortsteil Krietzschwitz befindet sich oberhalleusdorfs und ist zu Ful3 oder mit dem
Fahrrad schwer zu erreichen. Ein Ausbau des Fufl- Rexddwegenetzes ist erforderlich.
AulRerdem ist die B 172 im Ortsteil Krietzschwitztrainer Geschwindigkeitsbeschrankung
auf 30 km/h und mit einer FuRgangerinsel auszestagomit wird das Uberqueren der viel
befahrenen Stral3e sicherer.

12.3.4 Zehista/Zuschendorf

Die Anzahl der 6- bis 15jahrigen wird um 6 Kindamehmen. Der Stadtteil besitzt einen
Spielplatz, welcher eine hohe Spielraumqualitatitbes Auf Grund der GroRe des
Spielplatzes, der guten Anbindung an Ful3- und Rgdweavie der relativ zentralen Lage, ist

davon auszugehen, dass der Einzugsbereich diesdpl&pes groRer als 300 Meter (Radius)
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ist. Auch weist der Stadtteil einen hohen AnteilPaivatgrin auf. Somit sind MalRnahmen fur
eine Erh6hung der Spielraumqualitat nicht notwendig

12.3.5 Copitz-West

Der Stadtteil Copitz-West verliert bis 2020 etwakKliider im Alter von 6 bis 15 Jahren. Der
Spielbedarf nimmt demzufolge etwas ab.

Fur eine Verbesserung der Spielraumqualitat in ednesStadtteil sind die Spielplatze
Herderstral3e und Schillerstral3e/Borsbergblick audzten.

Die Spielplatze Borsbergblick 1 bis 4, SchillerBeaProf.-RoRmaller-Stralie sowie Robert-
Klett-Ring 3 sind zurtick zu bauen. Sie weisen Difim ihrer Spielraumqualitat auf und

machen zum Teil einen verlassenen Eindruck.

Der Anfang Juni 2010 geschlossene Spielplatz ListlaBe ist zu einem Stadtischen
Naturerfahrungsraum auszubauen. Die spezielle dageSpielflache und der Baumbestand

sind gute Voraussetzungen.

Auf der SchillerstraRe/Ecke W.-Richter-Stral3e irr ddahe des Spielplatzes ,An der
ehemaligen Haul3nerschule” ist ein Ful3gdngertubermegrrichten, um so ein sicheres
Uberqueren zu dem im Mai 2010 neuerdffnete Spieda ermoglichen.

Die Geschwindigkeitsbegrenzung auf der Pratzsclewi&tralle ist auf 50 km/h zu reduzieren

und der Radweg klar vom Stral3enraum abzugrenzen.

Unterbrechungen im bestehenden Radwegenetz sibdsaitigen.

12.3.6 Copitz-Ost

Die Anzahl der Kinder im Alter von 6 bis 15 Jahgeht um 83 zuriick. Dieser Stadtteil weist
einen grof3en Anteil an Privatgrin auf und setztisdie Dringlichkeit der Umsetzung der

MaRnahmen herab.

Maflinahmen zur Spielraumqualitatsverbesserung sictd @uf Grund der Nahe und der guten
Erreichbarkeit der SpielrAume zu Copitz-West sodge mittleren Spielraumqualitaten der
beiden Spielplatze des Stadtteiles nicht notwendig.
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12.3.7 Jessen/Liebethal

Jessen/Liebethal verliert in den nachsten 10 Jabtwn 15 Kinder im Alter von 6 bis 15

Jahren. Der Spielflachenbedarf sinkt.

Der Spielplatz in Liebethal ist aufzuwerten. Dali auch an eine Vernetzung zu dem
angrenzenden Gewasser zu denken. Die Verbesseamgallschutzes bedarf Prioritat der

Stufe 1 — Umsetzung innerhalb des nachsten Jahres.

Der Ortsteil Jessen ist komplett Tempo-30-Zone. Beteil an Privatgrin ist sehr hoch.
Grundstiicke mit groRen Garten sowie angrenzendadddenanlagen ermdglichen das Spiel

der Kinder.

Zur besseren Anbindung an den Ortsteil Graupansiex Staatsstral3e S 177, in Hohe der
Sandgrube, eine Ful3gangerampel zu errichten.

12.3.8 Mockethal/Zatzschke

Der Stadtteil gewinnt bis 2020 etwa 5 Kinder. DereSlachenbedarf steigt somit etwas an.
Spielplatze sind nicht vorhanden.

Die topografische Lage des unteren Bereiches Mbeketldsst keine Errichtung eines
Spielraumes zu. Der Anteil von Privatgrin in diesBareich ist sehr hoch. Der obere Teil
Mockethals ist als Spielstral3e auszuweisen.

Zatzschke weist ebenfalls einen hohen Anteil amaRyrtin auf. Auch hier ist die Ausweisung

einer Spielstral3e vorgesehen (Arthur-ThiermannRsijra

12.3.9 Graupa/Bonnewitz

Die Anzahl der 6- bis 15jahrigen geht in dem VieGeaupa/Bonnewitz bis 2020 um etwa 38

zurtick. Der Spielflachenbedarf sinkt.

Bonnewitz besitzt fast ausschlie3lich private Gléctien. Die natirlichen Gegebenheiten
bilden eine gute Grundlage fur die Errichtung ei¢&dtischen Naturerfahrungsraumes mit

mdglicher Integration des Spielelementes Wasser. sicheren Uberquerung der stark
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befahrenen Staatsstral3e S 177 ist die Errichturegy &uldgangerinsel vorgesehen. Trotz der
Geschwindigkeitsbegrenzung auf 30 km/h ist ein gberen der StralRe schwierig.

Dieser Ortssteil besitzt zwei Spielplatze mittle@ualitét. Diese sind aufzuwerten. Der
Spielplatz August-RoOckel-Ring soll zudem in OstéciRichtung durch einen stadtischen
Naturerfahrungsraum erweitert werden. Eine FulRwdgvadung und eine ,grine®

Verbindung, z.B. durch GroRRgehdlze, sollen einerektiéen Bezug zu dem bestehenden

Spielplatz herstellen.

Auch im o6stlichen Teil Graupas soll ein stadtiscNaturerfahrungsraum entstehen. Dieser

soll die Spielraumversorgung der 6- bis 12jahrigediesem Ortsteil erhéhen.

Die  VerbindungsstraBe von Graupa nach  Bonnewitz | salurch eine
Geschwindigkeitsbeschrankung auf 30 km/h fur diedér sicherer werden.

12.3.10Birkwitz/Pratzschwitz

In den nédchsten 10 Jahren verliert Birkwitz/Praizgtz etwa 37 Kinder im Alter von 6 bis
15 Jahren.

Beide Ortsteile weisen einen hohen Anteil an Pgniat auf. Au3erdem besitzt jeder dieser

Orte einen Spielplatz mittlerer Qualitat. Beideehpiétze sind aufzuwerten.

Zur sicheren Uberquerung der Pratzschwitzer StiaRelohe des Spielplatzes ,An der

Elbaue” ist ein FuRgangeriberweg (z.B. Zebrasmedenzurichten.

Die Verbindungsstral3e von Pratzschwitz nach Capiest (Waldstral3e) ist auf 30 km/h zu
beschréanken.

Der Radweg von Graupa nhach Birkwitz (Schmiedewesf) auszubauen, z.B. mit

wassergebundenem Belag.

Der Radweg entlang der VerbindungsstraRe von Bigkmach Graupa (Graupaer Stral3e) ist
klar vom Stral3enraum abzugrenzen und die zulasiigbstgeschwindigkeit auf 50 km/h zu

reduzieren.
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13 Schlussbetrachtung

Die Toleranz und Akzeptanz Erwachsener gegenubarKiaderspiel ist Voraussetzung fur
das Funktionieren und die Umsetzungserfolge eipedr&umkonzeptes fur eine Stadt.

Das Spielen ist fur Kinder wichtig, denn es ist fie nicht nur ,Zeitvertreib®, sondern in
erster Linie Notwendigkeit um sich zu entwickelndudie Umwelt besser kennen zu lernen
und zu verstehen.

Die Spielrdume der Kinder mit ihren Bedurfnissenfeii nicht in Raume ,gedrangt” werden
— Kinder bendétigen Platz, sie benttigen Raum. ilsdet Raum geschaffen, ist es wichtig ihn

zu erhalten und zu pflegen!
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17 Anhang | — Kartierbdgen

-79 -



18 Anhang Il — Bewertungsbdgen
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19 Anhang Ill — Plan 1 bis 6 (Verkleinerung auf A3)
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